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Une industrie culturelle
] ]

200 euros par an et par famille pour I'achat de jeux
et de jouets



Une industrie culturelle
] B

EVOLUTION DU ,
CHIFFRE D’AFFAIRES MARCHE

— En millions d’euros
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Source : I'essentiel du jeu vidéo bilan 2023 :
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv._mars 2024 2.pdf



https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_mars_2024_2.pdf

Une industrie culturelle
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EVOLUTION DU CHIFFRE D’AFFAIRES
PAR ECOSYSTEME’
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Source : I'essentiel du jeu vidéo bilan 2023 :
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv._mars 2024 2.pdf



https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_mars_2024_2.pdf

Le Point Lifestyle

{7 = Lifestyle

Il se vend presque un jeu de
societe par seconde en France

Le confinement confirme la bonne santé du secteur, qui pese
pres de 600 millions d'euros. Un marché tres rentable,
notamment convoité par Hachette.

Par Olivier Ubertalli



EB ECONOMIE Le marché du jeu n'a jamais autant prospéré qu'avec la crise sanitaire 0 0 o O @ D -

minutes

ACCUEIL > ECONOMIE

Le marché du jeu de société ne s’est jamais aussi
bien porté qu’avec la crise du Covid-19

LOISIRS Les éditeurs ont enregistré d'importantes hausses de leurs ventes ces deux derniéres années. Le Festival international

des jeux de Cannes, organisé ce week-end sur la Croisette, a confirmé cette tendance

Fabien Binacchi W | © Publié le 22 a 20h05 — Mis a jour le 28/02/22 a 12h03
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27/02/22 | PASSAGE DE
RELAIS

Carnaval de Nice : Le « Roi
des animaux » est parti en
fumeée et le theme..,

26/02/22 | PLEIN LES DOIGTS
& « Pasta cosi! » ; Avez-vous
déja pensé a manger des «
merdes de chien » ?...

26/02/22 | FOOTBALL

@ Ligue 1: Comment le
Nicois Justin Kluivert a été
expulse alors qu'il...




Qui joue aux jeux video ?

38,3 e joveurs

DE 10 ANS ET PLUS

Parmi les joueurs

75 %

jouent au moins
une fois par semaine

* Jousurs ayant dédard jouer au oINS ane fcis Jaes lannde aux ewx vidéo,

Saurces: 4000 alsde surintamit ) 2710 s 24 1 2004 rks wn Ewntiton de 4 OC8 ndivus boss o8 X 3 40 .

Source : I'essentiel du jeu vidéo Octobre 2024 :
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre 2024.pdf


https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf

Qui joue aux jeux video ?

PROFIL DU JOUEUR
FRANCAIS

~— Ensemble des joueurs

51%

49%

o cdae Erancaic
pusnt au moins
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Source : I'essentiel du jeu vidéo Octobre 2024 :
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre 2024.pdf



https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf

Qui joue aux jeux video ?

84 % -

ADULTES (18 ANS ET +)
32,1 MILLIONS D’'INDIVIDUS

ENSEMBLE
DES JOUEURS
FRANCAIS

16 %

ENFANTS (10-17 ANS)
6,2 MILLIONS D’INDIVIDUS
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Source :'essentiel du jeu vidéo Octobre 2024 :
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre 2024.pdf



https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf

Qui joue aux jeux video ?
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Source : I'essentiel du jeu vidéo Octobre 2024 :
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre 2024.pdf



https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf

Qui joue aux jeux video ?
SUPPORTS UTILISES
POUR JOUER AUX JEUX VIDEO

jJouent sur une console de jeux
(TV ou portable)

13% 1%
I 5% 4%
' H =
&“‘
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Smartphone  Console Ordinateur Console de Tablette Bax reliée Smart TV Smartphone Boitier TV
de jeux TV jeux portable tactile au télévisaur connectée gaming connectd
a Internet
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- Age moyen des joueurs par plateforme

Source : I'essentiel du jeu vidéo Octobre 2024 :
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre 2024.pdf



https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf
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ANALYSE

L'industrie du jeu vidéo face au
dilemme de la surproduction =

Ces cerniéres années, le volume de jeux vidéo lancés sur le marché a atteint des niveaux
himalayens. Mais la donne économique a radicalement changé dans 1'industrie en quelques mois
et de nombraux groupes sont en train de revoir leur stratégie. A moins que l'intelligence artificielle
ne rebatte les cartes a long terme.

1 Offrrl'artice Alouter A mas articles Commenter ~ Partager Emplo & Salares Edilos & Analyses

https://www.lesechos.fr/idees-debats/editos-analyses/lindustrie-du-jeu-video-face-au-dilemme-de-la-surproduction-2121649



https://www.lesechos.fr/idees-debats/editos-analyses/lindustrie-du-jeu-video-face-au-dilemme-de-la-surproduction-2121649
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Publi¢ e d manche 25 axlt 2024

P ECOUTER (22 min)

Des porUcipants essabanl ur ko lors U le Gamescun 2024 & Culgine, or Alermepe kb 21 sl 2023, OAFP -
Zrarg Fan

Les plus ecoutés

de France Inter

ProNenant cu podzast

L'invite de Bh20 (7]
Fhilippe Eemre, escroc, mythomane et
L-  chef de chantier

— Aftairas senaibles
. ZIBy *4€mr

Walter Freeman ou la fcle de la

- . ' . . [ N l i
C'est désormais la plus grosse industrie culturelle, devant le cinéma, [ 8"“""‘ o
devant la musique, devant les livres, avec un chiffre d'affaires de plus 26 8N © 48 WY
de six milliards d'euros en France en 2023. Le jeu vidéo a connu une _ _
- - L L'enlevement de Louls Hazan
croissance insolente ces derniéres années, mais I'heure de la crise est- i ° trrairas sonsibles

elle arrivée ?

Les nouvelles pages de James Ellroy,

https://www.radiofrance.fr/franceinter/podcasts/I-invite-de-8h20/I-invite-du-week-end-du-dimanche-25-aout-2024-6 141495

9



https://www.radiofrance.fr/franceinter/podcasts/l-invite-de-8h20/l-invite-du-week-end-du-dimanche-25-aout-2024-6141495

1 Un marche
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Constructeurs Editeurs Distributeurs
Auteurs




L es constructeurs
] I

SONY mr Microsoft



Les consoles de salon
]




Les tablettes







Les developpeurs
] ]

Conception et realisation de programmes




Les editeurs
] ]

Financement, detention des droits de
propriete intellectuelle, fabrication,
marketing,

AClIVI SION

N <

BLLARY




Les editeurs

Cocktail

B

PRODUCTION



Le jeu dematerialise
] ]

Stoom

MAGASIN BIBLIOTHEQUE COMMUNAUTE JULANIMTIC

Venez vouLlr
le s dem Nonstees !

Offres du Jour Nouvelles promo dans 23:16:25
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Nintendo €Shop

Q
Recent Releases
Coming Soon

Enter Code

Recent Releases

€ Close

Nintendo eshop

©® Back

@O Confirm



Car ils sont deja
2 presents dans votre

bibliotheque



Sur vos PC






Sur vos tablettes



<4

IIIIIIIIIEI‘ Z
N

N

Monument Valley

- 4

P




bis
2 le jeu (video) en

bibliotheque n’est
pas une nouveaute









«Quel type de logiciels proposez-vous? I 9 8 9

Nous sommes orientés vers l'informatique

° \
individuelle. C'est-a-dire que nous avons des LOglth eq U e d e

logiciels de bureautique (traitements de textes,

tableurs, grapheurs, bases de données), éducatifs M etZ
(langues, dessin) et ludiques (jeux de toutes

sortes). De cette facon, nous répondons aux

besoins informatiques des étudiants et des

familles.»

Extrait d’une interview de Marie-Dominique
Charbonnier par ST Magazine en 1989 : http://
perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/
article1.htm



http://perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/article1.htm
http://perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/article1.htm
http://perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/article1.htm
http://perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/article1.htm

La majorité des bibliotheques considerent qu'il
n'est pas de leur mission de préter des jeux sur
céderom. Mais tout le monde s’accorde a dire
gu’ils sont les seuls a utiliser pleinement I'écriture
du multimédia, alors que les fabricants de
produits culturels n'y sont pas arriveés.

Les bibliotheques hesitent cependant a en
proposer en nombre {...} la plupart n’en
acquierent que quelgques-uns, « parmi les
meilleurs ».

Les cédéroms multimédias dans les bibliothéques publiques, Dominique Bertrand, bbf 1997 -t. 42, n° 4
http://bbf.enssib.fr/consulter/bbf-1997-04-0044-007



http://bbf.enssib.fr/consulter/bbf-1997-04-0044-007

1992 : les jeux video au dépot légal

« Le jeu vidéo tend vers une |légitimité en tant que
forme de creation a part entiere, et non plus
comme un pur produit technologique.

L’évolution vers ce statut ne peut se faire sans une
mémoire et une conservation du patrimoine
permettant de transmettre cet héritage aux
générations futures »

Colette Colin, département audiovisuel, depot Iégal multimédia, BNF
BNF, la mémoire du jeu vidéo, ITRnews.com, 10/12/2002



http://www.itrnews.com/articles/13961/13961.html

Pause Quizz



'C'est un divertissement d'ilotes, un passe-temps
d'illettrés, de créatures misérables, ahuries  par
leur besogne et leurs soucis. [...]JUn spectacle qui ne
demande aucun effort, gui ne suppose aucune suite
dans les idées, ne souleve aucune question,

n‘aborde sérieusement aucun probleme, n'allume
aucune passion, n'éveille au fond des coeurs aucune

lumiere, n'‘excite aucune espeérance|...|"




Georges Duhamel, Scenes de la vie
future, 1930.

A propos du Cinematographe



“Jai toujours pense qu’'une des choses que
'Internet et le monde du jeu permettent
en tant que techniques narratives, c’est de
ne pas raconter une histoire du debut a la
fin, mais d’ouvrir des pistes paralleles, pour
offrir des possibilites entre lesquelles le
lecteur peut choisir.”



“Jai toujours pense qu’'une des choses que
'Internet et le monde du jeu permettent
en tant que techniques narratives, c’est de
ne pas raconter une histoire du debut a la
fin, mais d’ouvrir des pistes paralleles, pour
offrir des possibilites entre lesquelles le
lecteur peut choisir.”

Salman Rushdie



= cult'ﬁ"'r"é & Programmes

La Vie numérique Xavier de La Porte

@ Le jeu vidéo n'est pas
un adversaire de la
littérature, au
contraire

http://www.franceculture.fr/emissions/la-vie-numerigue/le-jeu-video-nest-pas-un-adversaire-de-la-litterature-au-contraire


http://www.franceculture.fr/emissions/la-vie-numerique/le-jeu-video-nest-pas-un-adversaire-de-la-litterature-au-contraire

« Les jeux video sont mauvais pour vous !
C’est ce qUu’ils disaient a propos du Rock
and Roll »



« Les jeux video sont mauvais pour vous !
C’est ce qUu’ils disaient a propos du Rock
and Roll »

Shigeru Miyamoto



Pour vivre une
autre experience de
jeu




Quelles missions pour la bibliotheque ?
L ] L ]

Les bibliothegues publiques ont pour objet principal de
fournir des ressources et des services dans tous les
types de médias pour repondre aux besoins des
iIndividus et des groupes en matiere d'éducation,
d'information et de développement personnel, cecl
iIncluant la détente et le loisir

Services de |a bibliothegue publigue : principes
directeurs de I'lEFLA/UNESCO Avril 2001



http://unesdoc.unesco.org/images/0012/001246/124654f.pdf
http://unesdoc.unesco.org/images/0012/001246/124654f.pdf







"Limportant dans une
animation jeu en
bibliotheque, ce n’est pas
le jeu, C’est Pexperience
de jeu.’

Scott Nicholson




Documentalres
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Puzzle participatif -
Bibliothegue Louise Michel




EVERVONE

V»B AT THE
LIBRARY

Creating Great Gaming Experiences for All Ages

SCoTT NieHoLSoN




JOUER EN

Pourquoi aller jouer
p—— dans une

bibliothéque ?



Pour decouvrir de
nouvelles manieres
de raconter des
histoires




Alan George - Treasure Hunt - 1945

AL A FASCINATING NOVELTY
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Marc Sapporta - Composition n°1 - 1962




Raymond Queneau - Un conte a votre fagon - 1967

Un conte a votre fagon

An interactive fiction by Raymond Queneau
(1967)

Adventure

Play in browser

https://pierrec.itch.io/conte-votre-faon-
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https://pierrec.itch.io/conte-votre-faon-

Chris Ware - Building Stories - 2012




L effet diligence




Thierry CROUZET
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Les éditeurs sont ringards parce qu'ils utilisent Ie mauvais

< Edition 131 ¢ 2 avril 2015 > ﬁ (3 i e

https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-
ulysses/



https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-ulysses/
https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-ulysses/

ENTERTAINMENT - GQADBETS

Here's Why George R.R. Martin Types ‘Game of
Thrones’ on an Ancient DOS Computer

LY SANFRIZELL  nAY

coca George R. R. Martin Still Uses A DOS Word Processor | CON...

~" i

SANTA FE, NM

N S BE A
Regarder sur 3 YouTube
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Jeux independants

GAMES FESTIVAL SAN FRANCISCO, CALIFORNIA

('G)) INDEPENDENT » MARCH 25-29, 2013

FINALISTS & WINNERS

.......

..........

36.29.514; ThA 201218 Hald ! create a similar

-~ mearly

I e, event to Sundance
e o 2013 TP, e T o for independent

offidal announcement, and
to read a message about the changes

s mamennd i hs e e _ = game developers -
03.03,13: The winrs o the 201 T K | 1 8 and that's just what
Y we've succeeded in

doing with [IGF],

ANNOUNCEMENTS

2012 IGF FIN

i | ‘ e http://www.igf.com/

Seumas McNally Grand Prize:

* Fez, by Polytron
2010 IGF

Nuovo Award:

¢ Storyteller, by Daniel Benmergui
2009 IQF NN
Excellence in Visual Arts:

¢ Dear Esther, by thechineseroom

2008 IGF

Excellence in Audio:

« Botanicula, by Amanita Design


http://www.igf.com

“Dedicated to bringing
together the freshest, most
Innovative and creative
minds and works in
iIndependent game
design.”

INDIECADE

http://www.indiecade.com



TAL TNLAL ESPIONAL

VOUTAR | BONASARTE

{g‘.g/
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+ AJOUTER UN JEV...

-33% 13,32€

Awesomenauts - Voltar Bonaparte

Awaenmanairte . Tha Semille nf XiPann Annvincar

Action
Aventure
Petit jeu
RPG

Stratégie

AFFICHER LALISTE D'ANIS |







Tapisserie de Bayeux




Phaleina Marietta Rein
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f Depuis six mois, les crises se prolongent.\
— \]'entends des bruits sourds, répétitifa




Ici - Richard Mc Guire

2005

DIS-LIUR QUE JE
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What Remains of Edith Finch - Giant Sparrow

W‘-




Journey - That Game Company




The Stanley Parable - Galactic Cafe




Every day the same dream - Molleindustria




Doki Doki Literature Club - Team Salvato

Serenity
FORGE

i




Her Story - Sam Barlow




Her Story - Sam Barlow




Papers Please - Lucas Pope
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A normal lost phone - Accidental Queens

31/01/2016

SOPHIE JEUX DE SOCIETE 31/01/2016

ONCLE RAYMOND 31/01/2016

CAl INA Erm ~ 21/01/2016

« 4 -




Enterre-moi mon amour - The Pixel Hunt

I .
‘lleme avec Ie con\role au

checkpoint, il y en a pour 4h,
tout au plus !

Je ne sais plus.
« 13:00

Répondre

OS8O




The Wreck - The Pixel Hunt




Louis Rigaud - Iris and the Giant




Spot - David Wiesner




Foretales - Alkemi

Enemy morale got down to 0. Enemies are fleeing!




Cartaventura - Blam! Editions




Des festivals



| : ‘
Une exposition jouable I

Congue par les biblicthécaires et le Labo2, présantée 2 la tiblictheque
Carre d'Art. elle offre une selection de jeux AAA ou issus de la création
independante, retenus pour loriginalité de lear game play. La

&) :cenographie est confiée a un artiste invite.

NOGA - Nimes



https://artsandculture.google.com/story/mgUhig59lkuG-w?hl=fr

NOW PLAY THIS - A Festival of Experimenta Game Design w foE R

614 APRL 2024 ABOUT US NPT PRESENTS GAME DESIGN LABS PAST YEARS BLOG

Events Exhitition

Now Play This - Londres



https://nowplaythis.net

A Maze - Berlin



https://nowplaythis.net

Des artistes
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https://waii-waii.com/

Julie Stephen Chheng



https://juliestephenchheng.com/

Welcome - About - Attractions- Members- Contact

e NIAROL

THE HYDRA MONSTER FUNFAIR

+ ENIAROF #33 / ' Eniarof #34
Rosny sssss ROSNY
bois SOUS-BOIS

Eniarof - Antonin Fourneau & Douglas Edric Stanley



https://www.eniarof.com/

Tae! by Robin Moretti Virtua Dojo by Chloé Desmoineaux,



https://www.eniarof.com/artistes/chloe-desmoineaux/

Crashboard - Emilie Breslavetz



https://waii-waii.com/

o dny

DeadPixels - MechBird - Tatiana Vilela Dos Santos



https://www.mallapixels.fr/items/deadpixels%C2%B2

PaperTronics - Cosmodule - Jérémie Cortial



https://www.mallapixels.fr/items/papertronics

Line Wobbler - Random Bazar - Robin Baumgartner



https://www.mallapixels.fr/items/line-wobbler

Microbiomes - Studio Chevalvert



https://www.mallapixels.fr/items/microbiomes

Reinterroger son
5 projet
d’etablissement



Littératie numerique

« Laptitude a comprendre et a
utiliser le numeérique dans la
vie courante, a la maison, au
travail et dans la collectivite
en vue d’atteindre des buts
personnels et d’étendre ses
compétences et capacites »

Rapport du Conseil national du numérique,
« Citoyens d’une société numeérique »



https://cnnumerique.fr/nos-travaux/inclusion-numerique
https://cnnumerique.fr/nos-travaux/inclusion-numerique

« Accuelllir et diffuser au sein de la
bibliotheque les ceuvres de la création
contemporaine sous toutes ses formes, ce
n’est pas créer un département ou un support
de plus, au gre des modes, mais bien plutot
penser d’une maniere nouvelle la bibliotheque
comme un lieu de culture entierement inscrit
dans son temps. »

Dominique Arot, « Les bibliotheques et la sensibilisation a la création
artistique contemporaine », in Bibliotheques / Lieux d’art contemporain.
Quels partenariats ? - 2001



S’inscrire dans un projet de service
1 7 1 I

Vous étes ici
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A maollapixels

Qu'est-Cce Jgue ¢ est 7 Cata.ogue Evenemenls Ressources Blog Comguarad. &

LIVRE INFINI ORCHESTRE DES ON MOON

LINE WOBBLER DADADICTEE CURIOSITES MINERALES

Mallapixels



http://www.mallapixels.fr/
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CARTES PCSTALES
vendredi 15 acdt 2024

Lhiver 2083 nous & donné des
désirs de correspondarce et
d'expérence autour du moteur
créartif de flatgame Faddler
déve oppé par Axoona, quia
conclu a 1a tenue ce la Game
Jam Cartes Postaws!

Mhr\cw

&
KrITrese Azerty

Pang Pang Club

W Joux

NCUVEAUXJEUX
POPULAIRES

Jeudi 4 juiliet YOS

Lae Pang Pang Club rassemble
quelques jeux pcpuaires pour
peuplar vos écrans entre daux
tours.

BONJOUR, ON EST LAE
PANG PANG CLUB ||
PRESENTATION ASOMA

Jeuai ¥ revrier 2024

Dans le cadre de la rés denca
Supsr Smack Bros de Chioé
Desmcineaux, zlliot Dajar et
Paloma Roulller 8 SOMA
NVarselle, lae Fang PFang Uiub
érait irvitae pcurie gernigr
Jeud| Ragequit a oresenter la-e
Club et exposer une sdlection
da jeur

PANG PArg Crew


https://www.pangpangclub.com/

11 Chut! est un jeuviceo sur la lberte d'expression developpe par Them Games
sur une commanted'Bérault Calture

Chut! est un jeu vidéo collaboratif et participat'f, fabriqué avec des artistes et
enfants du département de 'Hérault. Dans Chut! quatre joueurs ou jcucuses
deivent collaberer pour changer l'avis, ot pout &tre changer la vie des habitants
de 4 dictatures, Une dictatura militaire, une dictature buresaucratigue, une
dictature religieuss el une diclalure du speclacle. Incarnanl gualre arlisles,
elles etils doivent interverir dans 'espace urbaindu jeu par leur art, pour
ramenerlagluralité d'opinions et 'adiversité de penséa cans la ville.

Entourés de bacauds, le grapheur, a danscuse, le slameur et I'affiichiste doivent
tous ensemble collaborer et Echapper aux forces réprassives qu'ils ne peuvent
pas cambattre, pour ramener au mande les couleurs de la diversité,

Le jeu sz jouede 2 & 4 joueurs et n'est jcuable qu'a la manstte. Branchez jusqu'a
4 maneclies et appuyes sur A pour rentrer dans la partic.

Chut - Médiatheque pierrevives



https://themgames.itch.io/chut

En poursuiverd vore pavigetion sur os sibs . wous pcoeplec [ulifsalicon de cookies pour réaliser des sletuliques de visilss.  En sevoirplus i compris

Fenimes.ir EEEEEC. & ¢ @ ¢ 6 ¥ = s
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Prédascription dars las bibl atheques
4 Nos bioliotheques
La biblisthaque 4 demicile
~ Sarvices num&rngques

| abe® | pbharmtolrs dns usanns
Fao Lab
Jouxvidéo

UAMuelicr dos Arpentours

s '

Fsaacas Punkcs. Nudeiuas
+ Elude o pulrimaine
+ Accessibiite

Enze gnants et scolaires

Pt was o SALLE DE CREATION NUMERIQUE

Sondad M S TR SE WM UVECAERAZ S TT
B ACCES COMPTE LECTEUR
SJudiee cue oy ol culuns romangoes, cello salke gguipee O 5 ond refouns coouen e ol preseods ks cdiv s oy
Abcralnie des Usades Numiriques de la Bibiothéque [LaboZ|  Esrtures interactives . geo-reportage aves
GeaProjeot, videa rmapping, cxpirmeniabens actoor ool e ite virtuadie ef la ealtt augmentee aocomangromed de
et atishcues, jJeux video & arts numenques.

ﬁ INSCRIPTION NEWSLETTER

RESERVER UN ORDINATEUR

Ao pegnemert o viduel réetif & artstique o slelieys numéiques, »r floncicn de a8 progerrmlion @ les mardis [15h
1830 meroedis (140 180) of sarmcde (14h-170) 8 par e de 14 ans

RECHERCHER DES LIVRES, CD, DVD

AARER AAWAE AA

Labo? - Bibliotheques de Nimes


https://www.nimes.fr/bibliotheque/labo2-laboratoire-des-usages.html

Labo? - Bibliotheques de Nimes



https://www.nimes.fr/bibliotheque/labo2-laboratoire-des-usages.html
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Le Square - BAn()


https://square.banq.qc.ca/fablab

Pour changer le
6 regard sur la

bibliotheque







Tournois
] ]

m Médiathéque Choisy le rai

Mercredi 22 avril a 15h a la médiatheque de a maison pour tous : Silence,
on joue | Spécial Super Smash Bros UL
A partirda 7 ans, sur nscription.

J'ama - Commenter - Partages
™ Edward Riveran aime ca.

g Tristan Morlaés Et kes vainquaurs socoon! ‘roulement de tembours” : Thes

avec 22 poirts, Wacm aver: 16 points, mai-méme loin denidrs avec € poin's, Joime  Commenter

o Sany qui sauva 'honneJur aver 3 coints,

Un grand mercl éux 20 parlicicams et bravo & foutas el 2 tous ! Médiathaque Choisy le roi o © Fhotos de Mad athdque
Jaime - Réooncre - i 1 : m Frée? Feu! Pamez! Cheisy le roi

Lo mercred a la Médialmésuwe c'est tournci Mario Kart sur 'WiilJ Téléchargements mobiles



Soirees OVNI




Rencontre avec des createurs
]




Decouverte du jeu video
] B

atelier

game older

Le mardi et le jeudi, hors vacances scolaires.

Game Older ou comment faire découvrir aux seniors la pratique des jeux vidéos.

Pl n

W\“M\\lvuw ,,

® Yasmme Ben Hamouda



D2velopper un fond jeu de role
] B

r' 3. bibliothéque Louise Michel
' 6 septembre, 15:41 - Q3

La prochaine soirée jeux de role de |la bibliothéque ! Ce sera le 16 septembre,
venez nombreux ! &

/7

4
-

VEN., 16 SEPT.

Soirée Jeux de Réle a Louise Michel "y
Daric 17 Ca m'intéresse

Vous aimez bibliotheque Louise Michel



DU 1 Al 11 AURIL

Toute la semaine
@ -xpositicn de créations

Mercredi 8 avril
@ 14h-19h : Créations flash

Vendredi 10 avril
@ 20h-22h30 : Créa en equipe

Samedi 11 avril
MI10h30-12h : Atelier « Creée ton stuff »
#14h30-16n30 : Jeux Olymcraft

Programme détaillé sur demande.

LA MEDIATHEQUE



Rencontre avec des joueurs pro
] B

g LEDITO PROGRAMME INVITES BLOG PARTENAIRES INFOS PRATIQUES

Salon du livre et des littératures sportives

27/28/29/30 NOVEMBRE 2014
Pole culturel et sportif du Bois Fle;ui -;li,o_rmont —\

GEN1US

Joueur, Concepteur, Animateur-chroniqueur Game one. Infos

GEN1US est joueur en compétition depuis10 ans. .

Devenu le joueur de Tekken frangais le plus titré il est aussi le premier prathue S
joueur a la manette sur pc reconnu de Lhistoire.

Il est actuellement Animateur et chroniqueur sur Game One, dans Les 27,28, 29 et
'émission Team G1 notarmment. 30 novembre 2014

au Pole culturel et sportif du
Bois fleuri, 3 Lormont

Inauguration le samedi 29

novembre a 10h30

Ouverture au public : vendredi
28 novembre de 13h30a 22h00
et samedi 29 novembre de
10h30 a 21h30

Entrée libre et tout public
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[04/10/14] SESSIONS LIBRES DE STREET FIGHTER IV A LA BIBLIOTHEQUE VACLAV HAVEL !

DeKayane » Divers, Evéenements, Featured, Non classé

CONCEPT : Un lieu ol jouer avec ses amis, coéquipiers, ou autres pour s’entrainer dans de bonnes conditions, sans frais a
Paris, c’est possible !

La bibliothéque Vaclav Havel vous propose des sessions libres entierement dédiées 3 ULTRA STREET FIGHTER 1V sur
xbox 360.

Je parraine |a bibliothéque en leur fournissant mon matériel {consoles, manettes, sticks, jeux) pour que vous puissiez
venir jouer et vous entrainer entre amis ou famille, gratuiterment.,

6 consoles et écrans sont mis a votre disposition toute la matinée, vous pouvez bien sur apporter votre stick ou votre
manette!

Si vous souhaitez participer a ma rubrique « Kayane Punch » (rubrique ou je coach des joueurs) de mon émission #G1Esport
sur Game One, et que |a TV ne vous fait pas peur, certaines personnes qui participeront a la sessionde ce samedi a |a
Bibliothéque seront choisies (avec votre accord bien sar!) pour un tournage prévu lundi soir au Meltdown (Bastille) !
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Heure du conte numerique
] ]

http://www.lapetitebibliothequeronde.com/La-bibliotheque/Nos-projets/Anticiper-l-evolution-des-pratiques


http://www.lapetitebibliothequeronde.com/La-bibliotheque/Nos-projets/Anticiper-l-evolution-des-pratiques
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Expositions
]
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Murder Party a Jussieu
1 1 T I

Bilan Murder Party

Un élément de
« Team

Building »,
fédérateur pour
I'équipe, et
donnant une
bonne image de
la bibliotheque
aux étudiants

http://fr.slideshare.net/mgorsse/intervention-lors-de-la-journe-abf-ile-de-
france-12012015-jouer-en-bibliothque-estce-bien-srieux



http://fr.slideshare.net/mgorsse/intervention-lors-de-la-journe-abf-ile-de-france-12012015-jouer-en-bibliothque-estce-bien-srieux
http://fr.slideshare.net/mgorsse/intervention-lors-de-la-journe-abf-ile-de-france-12012015-jouer-en-bibliothque-estce-bien-srieux

Alternate Reality Game a I'INSA de Lyon

DES JOUEURS DANS LA BIBLIOTHEQUE

m Retour d'expériences sur le jeu a réalité altemée

—Table golglel=

Amphithéatre Emilie du Chéatelet
De 15Sha17h

17T -
Introduction : P. Prevot et P. Perrier
Un jeu a la bibliotheque

Qui est Vemgrater ?

Retour sur le jeu

Et apres ?

’:,'&l'n._u_:

http://fr.slideshare.net/guillemettetrognot/arg-retour-sur-le-jpresentation-bmc



http://fr.slideshare.net/guillemettetrognot/arg-retour-sur-le-jpresentation-bmc

Pour rassembler
une communaute




League of Legends

J'aime Commenter

Le Jour J! Aujourd'hui c'est les quarts de finale pour notre iournoi de League of Choisy le roi dans
Legends!! Téléchargements mobiles

m Médiathéque Choisy le roi De : Photos de Médiathéque



Tournois




Soirees OVNI




Rencontre avec des createurs
]




Soirées Jeux




Decouverte du jeu video
] B

atelier

game older

Le mardi et le jeudi, hors vacances scolaires.

Game Older ou comment faire découvrir aux seniors la pratique des jeux vidéos.

Pl n

W\“M\\lvuw ,,

® Yasmme Ben Hamouda



DU 1 Al 11 AURIL

Toute la semaine
@ -xpositicn de créations

Mercredi 8 avril
@ 14h-19h : Créations flash

Vendredi 10 avril
@ 20h-22h30 : Créa en equipe

Samedi 11 avril
MI10h30-12h : Atelier « Creée ton stuff »
#14h30-16n30 : Jeux Olymcraft

Programme détaillé sur demande.

LA MEDIATHEQUE



(LD (I
AUGU HIERSSSAAY AN EESSALIN B U AUAUMBATASSSEST REE] G H TER Y SRS PRREH I

[04/10/14] SESSIONS LIBRES DE STREET FIGHTER IV A LA BIBLIOTHEQUE VACLAV HAVEL !

DeKayane » Divers, Evéenements, Featured, Non classé

CONCEPT : Un lieu ol jouer avec ses amis, coéquipiers, ou autres pour s’entrainer dans de bonnes conditions, sans frais a
Paris, c’est possible !

La bibliothéque Vaclav Havel vous propose des sessions libres entierement dédiées 3 ULTRA STREET FIGHTER 1V sur
xbox 360.

Je parraine |a bibliothéque en leur fournissant mon matériel {consoles, manettes, sticks, jeux) pour que vous puissiez
venir jouer et vous entrainer entre amis ou famille, gratuiterment.,

6 consoles et écrans sont mis a votre disposition toute la matinée, vous pouvez bien sur apporter votre stick ou votre
manette!

Si vous souhaitez participer a ma rubrique « Kayane Punch » (rubrique ou je coach des joueurs) de mon émission #G1Esport
sur Game One, et que |a TV ne vous fait pas peur, certaines personnes qui participeront a la sessionde ce samedi a |a
Bibliothéque seront choisies (avec votre accord bien sar!) pour un tournage prévu lundi soir au Meltdown (Bastille) !




Heure du conte numerique
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http://www.lapetitebibliothequeronde.com/La-bibliotheque/Nos-projets/Anticiper-l-evolution-des-pratiques


http://www.lapetitebibliothequeronde.com/La-bibliotheque/Nos-projets/Anticiper-l-evolution-des-pratiques
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Conferences
] ]

L3 créatiuité au seruice Evenement.
UUEU Uldé ST LY

les jeuy vidao

dés (7h30
Madiztheque Emile Zola

CONFERENCE - WORXSHOP

- ANCEL -AMANO
‘ Exposition

= o G

Yoshitaka Amano &
Michel Ancel a Montpellier



Expositions
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Exposition retrogaming a la mediatheque de Chartres

http://www.youtube.com/watch?v=B6rOk2 | |a7M



http://www.youtube.com/watch?v=B6rOk211a7M

La culture jeu : festivals, salons, associations
L ]

PROGRAMME EXPOSANTS INFOS PRATIQUES ESPACE PRO/PRESSE

CANNES
FESTIVAL

INTERNATIONAL

RENDEZ-VOUS
DU 24 AU 2
FEVRIER 2023

PALAIS DES FESTIVALS ET DES CONGCRES




La culture jeu : festivals, salons, associations
L ] B

ACCUEIL > ENTERTAINMENT > CULTURE

Cannes : Mécaniques bien huilées, illustrations ultra
soigneées... Les meilleurs jeux de I'année 2022 ont
éte désigneés

oon o carnes S’LZZL?:JZZZZZ”ZS;‘f’f;“;’l‘f"?lii’;il“ﬁi'SZSZZZ?L,ZZ‘LZZ“ifLZZZ’ZZ”IZ‘JZ.iTZS““""

COMMENTAIRE PARTAGES 0 0 o Q @

Fabien Binacchi ¥ | © Publié le Mis a jour le 25/02/22 a 08h35

A LIRE AUSSI

24/02/22 | TEMOIGNAGES
Guerre en Ukraine : Avec
I'invasion de la Russie, «
choc », « inquiétude =. .,

24/02/22 | REPORTAGE
Guerre en Ukraine : « Je
n'ai pas seulement peur
pour ma famille, j'ai...

23/02/22 | A BOUT DE
SOUFFLE

Nice : « Nous demandons
une revalorisation

salanale », les internes en...

* D'ACTU 15UR2 D



Les communautés de joueurs
L ] B

H TRICTRAC Q Decoyrir Les solualites Jeu cesixiela Commnunav e Dejd it 7

Aujcurd'hui A e Tmwedinee

FRONTLINES
i
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Stgmates, lequai Maodte Momic,de Lo joucur de flite, Chassours de MazhUp S01 fE17 UAge de Diorre |
qu'estcal 'explipartiel dela partie legendes ,le :Droitdans le mur Junior: Il est ou,
ilyazmas ilyal maia ly a1 mais SRS ilyaz our Sid #
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Hotness news
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8 Pour apprendre !




Je perds donc je
pense
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Molleindustria :
http.//www.molleindustria.org/



http://insidedisaster.com/haiti/

Every day the same dream :

http://www.molleindustria.org/everydaythesamedream/everydaythesamedream.html



http://www.molleindustria.org/everydaythesamedream/everydaythesamedream.html

Newsgame
BN

| IR0 G
S <

THE GAME

You are a pirate commander staked
with $50,000 from local tribal leaders
and other investors. Your job is to
guide your pirate crew through raids in
and around the Gulf of Aden, attack

and capture a ship, and successfully
negotiate a ransom. f

START GAME
w r\

Cutthroat Capitalism

http://www.wired.com/special_multimedia/2009/cutthroatCapitalismTheGame



http://www.wired.com/special_multimedia/2009/cutthroatCapitalismTheGame

lle

joinvi

y 7

O
i
D

O

O

0

o
O

O

>

-

>
<



http://www.avenue-joinville.fr/

Webdoc et jeux documentaires
] ]

Inside the Haiti Earthquake is designed to challenge
assumptions about relief work in disaster situations.

This is not a game. Nobody,b;lln,eeping score. By playing the role of an aid

worker, journalist and survivor, you will be given the opportunity to commit
to various strategies, and experience their consequences.

Please note that this simulation contains graphic and disturbing imagery.

Start Experience

Inside disaster :

http://insidedisaster.com/haiti/ 158



http://insidedisaster.com/haiti/
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/lwww.thecatandthecoup.com/

The cat and the coup

htt



http://insidedisaster.com/haiti/

Ateliers philo & jeux video

JEUX VIDEO
El
- h EDUCATION

MANUELEDE PEDAGOGIE
VIDEOLUDIOUE =

- ®
ﬁu#uyﬁ




Un outil
9 d’expression et de

creation



Developpez votre creativite

Partez a la decouverte
du Fan Art :

——t 4
(e e v —_—rat Al l

Une fol n'est pas (m‘.uﬂé je vaks vous parter Cetle semaing encore S vals wous parier d'un Zoltan Boros and Gabor Szl sont dewx
d'on Rlustrateur de national ié Ovinotse. Cette arviste pro qui 3 créd pas mal d'Rlustrations pour arvstes Hongrol guf ont Créds énormément ° i b
artiste sgne Yellow Diao o1 a un style xisez le jou de cartes World of Warcrafit TCG, son nome d'llustrations pour e Seux oe carte world of I ' e I y W I (I e I : 1 O I
particutier [...) Dave Xendall. [..) warcraft TCG. [) [ [ [
T
ButcherBoy Jim Murray Glenn Rane

wiki/Fan_art

[Nl ~

Acourddul je val vous parier d'un dessinateur

Auiourdtul je continue ma présenmation du

OF fan arts qui se falt appeler “Bulchertoy™. dessinateur e comics, il n'2 pas arééd ream blzard “Sons of the Storm™, |'al choksl de
Cette druiste Corden 000t Jo vous avals &l taormément d"Riustrations pour World of vous prdsenter le Séme memdre o la bande,
présenté 3 fan arts [...) Warcraft, cependant ses RMustrations [...) son som Glemn Rane. [...)

2011 BLIZZARD® GLOBAL WRITING CONTEST!
Ateliers d’ecritures : u!!\* =

http://us.battle.net/wow/ e X
en/blog/4141437 ' '

Y £
/0
i
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http://fr.wikipedia.org/wiki/Fan_art
http://fr.wikipedia.org/wiki/Fan_art
http://us.battle.net/wow/en/blog/4141437
http://us.battle.net/wow/en/blog/4141437

Ateliers Bandes Dessinees

MAILLE A PARTIR
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L'encyclopédie libre

Accuel
Porais PAmatques
Index aiphatetque

m‘w-m-ﬁmmmammmmmmumwmm.u
client, réalsé avec la technologie Adcte Flash (et la technologie Adobe AVR pour la version 2.0), permet de participer au jeu par e
Bigis dun navigateur wed co Qu | fand fonctionnel sur la majortd des pladesSormes telies que Windows, Mac OS cu Linux. Agela
GuelGuEs mois S bita-test, Dofus st 0 Ie 1% saptemios 2004 an France

&m‘-mtumamm.mumwm;wmmu
au développoment de doux sultes © Dofus Arena, un jeu s0i0 tactique en igne qui, sort début 2006 en bitatest of sorti le 21 juin
2010 en vorsion linale, est une vasante de Dofus, plus toumnde vors fa compdtition deocte entre jouews ; Wakly, soni le promier
tmasto 2008 0n Dita fermde of e Samier Mmasim 2008 on Dt cuverte.

La version Dofus 2.0 est sortie le 2 déoembre 2008, L'engovement pour Dofus 2.0 est tel que los deux premiers sarvours
francophones créés pour la sortie officiolle daent dijd complets queiquoes heures apnis leur cuverture. Un trolsidéme serveur dars
lapebs-mid, sulvi dun quatniéme cidturérent airsi cette joumde. Un cinguédme serveur 2.0 a 606 cuvent le vendred 4 décomire au
SO, pormettant aingi & Dofus de dépasser la bame des 200 000 connaions simedtandes. Lo 18 juin 2010, la totakté des servours
Francophonas & #é dbpiacke do s version 1,20 & la version 2.0 do Dotus, ¢8 Gui permat A 10us les Cuines Francophones
dacoider & Ia varsion 2.0 fvec lurs pecsornages de & version 1.29. Dofus 2.2.0 st sodi au Japon e 22 septembes 2010,

Une Viir lo et souce  Aficher Mhigtorique | Recherches Q

Cameur

Version

& Urber un comple ov s connecier
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Participez aux wiki de communautes
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Encyclopaediae Pokémonis réunit un collectit mordial d'encyclopéd es Pokémon :

» @ Deulsch (allemand) . Po<éWiki  « @ Espafiol (espagnol). Pokéleca o & BAE (japonais) . TUTE Wik
« @ English (anglais) : Bulbapedia «  Francais : Poképédia » @ Fels4i (palonais) : Wikinezka
e @ Y (chinois) : Fif) = U1 & = @ ltaliano (italien) : Pokémon Central Wiki  « - Pertugués (portugais) : LANDpedia

@ Poképédia est une encyclopédie Pokémon communautaire.

Les parsannagas, ke thame "Pokéaman £)' ot ses mang . .es dérivaes sont propridias de & Nin‘anto, The Pakéman Campany, Geme Ceeak Creatives.
.0 préeen: sie wsb n'est pat e site francophone cfficiel de PokSmon, |l n'a pas de but werati’, |l s agit d'un site communautaire cr£é par &1 pour dee fans de Pokémon,
Ca site est disconible sous liecnce Creative Cammons - Paternié - Pas d'Utilsasion Commerciale - Partage des Conditions (nitiales & 1centique 2.0 [ En cavair plus )
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Creation de Machinimas

http://www.youtube.com/watch?v=E60-SrBLilw&feature=player embedded



http://www.youtube.com/watch?v=E60-SrBLilw&feature=player_embedded

The Source Filmmaker - Valve

2%y source
e/ filmmaker

Introducing the Source Filmmaker

Introducing the Source Filmmaker

D e

Showcase

http://www.youtube.com/watch?v=Zrilc_Ifélc&feature=player embedded


http://www.youtube.com/watch?v=Zri1c_If6Ic&feature=player_embedded
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Et imprimez-les en 3D




Creéez vos jeux avec Scratch

V) : yellowfish
o

arrints

v rdhen Up Errow ltey proszed
point in diraection (K4
move m steps

- when doan aircw | kpy pressard
point in dircction @

mova m &tape

vlien 127t 2734 key pressed

paint In diractinn m

HRuve m sleps

 whon 3% aTOW | key pressed
point in direction EINd
move m steps

New sprites

http://scratch.mit.edu/
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Twine 1s an open-source tool for telling
Interactive, nonlinear stories.

ou don‘t need to write any code to create a simple story with Twine, but you can extend
our stories with variables, conditional logic, images, CSS, and JavaScript when you're

ready.

wine publishes directly to HTML, so you can post your work nearly anywhere. Anything
ou create with it is completely free to use any way you like, including for commercial

Twine : https://twinery.org/


https://twinery.org/

Twine 1s an open-source tool for telling
Interactive, nonlinear stories.

ou don‘t need to write any code to create a simple story with Twine, but you can extend
our stories with variables, conditional logic, images, CSS, and JavaScript when you're

ready.

wine publishes directly to HTML, so you can post your work nearly anywhere. Anything
ou create with it is completely free to use any way you like, including for commercial

A quoi ¢a sert ?
Twine est un outil open-source pour écrire des histoires

interactives, des récits non linéaires ou des jeux de role
textuels.
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A LA CROISEE DES MONDES DE LA LITTERATURE NUMERIQUE ET DU JEU VIDEO - LA
NARRATION INTERACTIVE EN QUESTION

Aubeur : 4 Michsl, Euginie

Directeur de mémoire ou de thése : 4 KOVACE, Susar

Description : Mémaire de Mastar PUN cherchant & camer la notion de "récit interactir
Résumeé en francais | Le racil interactil est avjourd'hui sujet & de nombreux questionnements, d'abord pour le

dafinir et @n expliguer ses caractéristiques, mais également pour identiier son domaine d'appartenance. Paul
on l'assimiler a de la litérature numérique 7 Appartient-il au cantraire au domaine du jeu vidéa ? Ca travall de
recherche tentera d'apporter das élémeants de rapense a travers l'élude des discours &t da l'inlerastivite
présenie au sein des genres interactifs et des logiciels dadias a leur création. Les résultats cbtenus permettrond
de proposer un spectre de l'inleraciivite afin de mieux visualiser la porosité exasiante endre ces domaines.
Résumé en anglais : Interactive stories are the subject of mary questicrings because of the difficulty to define
them and to integrate them lo the digital literature or 1o the videc gamas fields. This research paper will try to
bring some response elements 1o these gquestions by the study of interactive genres and tools 1o create
intaractive staries. Thes corpus will be studied through thair speeches and ther imeractivity levels analysis.
Evantually a spectrum of interactivity which wil range from digital literatura 1o video games will help the

viguslization of the eitustion of the corpue betwaan the two domains.

Collection : Mémoras Master "Publication numériqua’

Thémes : Médias . Resscurces numeériques . Histoire du livre
Label - Palmas da lsnssib &

DI S0 CRILELEDS PO ) 11

A la croisée des mondes de la littérature
numeérique et du jeu vidéo - la narration
Interactive en question



https://www.enssib.fr/bibliotheque-numerique/notices/71792-a-la-croisee-des-mondes-de-la-litterature-numerique-et-du-jeu-video-la-narration-interactive-en-question
https://www.enssib.fr/bibliotheque-numerique/notices/71792-a-la-croisee-des-mondes-de-la-litterature-numerique-et-du-jeu-video-la-narration-interactive-en-question
https://www.enssib.fr/bibliotheque-numerique/notices/71792-a-la-croisee-des-mondes-de-la-litterature-numerique-et-du-jeu-video-la-narration-interactive-en-question
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What Is an inleracine story? Well, vou're Artryoves e
mading anel T irmarwclive wiae
WUhatiz 20 It chiry A, yeuc reach g cnet
Exceptof course, thiz ien't really g ztony. This ig

atutndal In most inderastive shdes. wau - 1he
regder - woulkd e telling the stony what vou
want the main charaetor ta do, oy making
choices,

" 0n chay. Here gees Un..
But for now, we're trying 2 leam how it works.,
B S0 1e1's get 0aing. » Exampic sloey

Z\vs

» Chooes w tulznsd

I Okay e - Shuring wioriee

I still don't gel it. An example. please?e BeCtianakin the Now 2.1 end
» Options 7 wnd
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inklwriter : https://inklewriter.com/
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What g an interacine ston7? 'Wall, you're
mading anel T e cwclive wise?
VU2t £z 20 I s by T el yous reaohg onc!

Exceptof course, thiz ien't really g ztony. This ig
atutndal In most inderastive shdes. wau - 1he
regder -woukd te telling the stony whak vou
want the main charaetor ta do, oy making
choices, R e e e

o CM)‘.H("C e Un..

But for now, we're trying 2 leam how it works.,
50 1815 get 03 0. ‘ ‘ » Exampic slory

Z\vs.

» Chooes w tulznsd

Okay e . . _SIprhg -lu'-u

I still don't gel it. An example. please?e prianato e Nove ) et

- Optlong Tesa

Add aptian

» Thi Contanes Lisr
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A quoi ¢a sert ?
Inklewriter permet aux utilisateurs d’écrire et de publier

des récits a embranchements sans avoir besoin de
compétences en programmation.
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https://blog.inklewriter.com/

RenP

‘{ Ren'Py  wryFa

What is Ren'Py?

Ran Py @ s vaunl rowml sog e = e by 9aossncss of crestfors oo aronnd s vacrdd < that bslas
WO UZE WOTES, IMagos, arc sourcs to il ricrasive s1ores it un on comsutens ang moo e
revres. Thase 6an oe koth s noess and Fesmuaticn games. Tha exsy o lsam sonat

b s slhorva segoes la «Miciaty vwia Bics sl aoods whin its Pythom se

fer complex smuaatize gamres

Hat Py & opwe aninos and Sas lar coemesal s

Where does it run?

HYHL \
9,
HIRL S Wals
Asam ity (B

Where do | get it?

Tha st warsan of Ren Py RIS E.1.5 "Wham No Ona

Lo Al e b SUAm

Has Gene Urlore | reeszad on Seprember 18, 20278,

Han Py B s recooesandac o nes desdoamant.

A prerelaacs af Fen'Py 8.2 0 Giat Sensatin k&
wnindin for Iesleg 1oans wx upckied on ey 17
2024, Please da not rodease games with this verzion untl
It "2z become stabie, The prere caze 1s documented

- X R
Ll " 4

Vs -

Tow latest warsion of Ren'Fy 7is 743 "Te Sddly Qo

weysad on Seplember 18, 2C 3,

O premeasant Ran Py 753 "3201 Senzaton” Is

seon bbb for teeting, 10 weses ligsd it oo Snpniecrone
023. Flaxse co not iazss games wih this vershon
a1 1 has bacome stabie. The prorclicase (s dacumented

15,

iearch Ran'Py Scanch

Far'Fy Mas beer used to oraata over 4. 000 vELal nowads
gamas avd cthar works. You can find San Py vsua
nuves s &t the Vissl Novsl Dabaoses, and gurse mace

with Hen'Py cn o and Steam.

Fers e ust afow of the games mads with Fen'Py
1M A P M4

Tok ety bt WA T
. AN P |

A Letter of Challerge waas Ren'Py s persistany cata to b2
a game trat nacds to Be alayed mare than cnca.

RS dgpmen b v Tm il v g
melset 3 coenclwn ol o ol god vy sord
sdorody ol g ba e

Hirg of the Cu Do Sac makes groat uzes of Fen'Pys
anmascn lanjuage and ricasthity,

Un outil de création de Visual Novel


https://www.renpy.org/

Construire les Distributions . test ren

Nom du réperloie ; Cormrpiler les paquels
testrenpy-1.0 = PC:Windows and L nux

windows
G e Wirdows, Mac, Linux for Markcts
Actions: e o e
Editer options.py Opions
Aj()lll('!l des "from aux "ozt - Ajoutey des 'trom" aux ‘call’
Mettre a jour olc-gzme x Forcer |a recompilation
Rafrzichir

Uglcader suritcn.io

leslrenpy

Nom de | exécunzble ; NMacintosh

Retour Compiler

Documentation  SieWebce RenPy Ren'Py 7.6.2 mise & jour  prétérerces  quitier
Informations sur les sponsors ce Rer =y

Compilez votre jeu :
pour PC Mac Linux Web Android i0S
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Downpour

Dowrnpour is the best way 1C maks games on your
phone. Collage together photos, drawings and
text, and then connect them into an interactive

story. It's Zenuinely quick and easy to use — you
can make a game before your tea has gone cold.

Once you'va made a game with Downpour, what
th2n? You can share it with your friends inside
the app, or post the link “cr anyone to play.

® Aop Store * Googk Play

Downpour: https://downpour.games/

Entre collage et application


https://downpour.games/

om0

stories

Sok Stories : https://sokpop.itch.io/sok-
stories

Dessinez vos premiers jeux


https://sokpop.itch.io/sok-stories
https://sokpop.itch.io/sok-stories

Twine - Chris Klimas

Twine is an open-source tool for telling
iInteractive, nonlinear stories.

You don't need to write any code to create a simple story with Twine, but you can extend
your stories with variables, conditional logic, images, CSS, and JavaScript when you're
ready.

Twine puklishes directly to HTML, so you can post your work nearly anywhere. Anything
you create with it is completely free to use any way you like, including for commercial
purposes.

N

\

-,

N /7
'/i, Download desktop app /D ( le Use in your browser
. N

Ihe latest version of Twine is 2.8.1, released 3 January 2024,

Looking for the 1.x version of Twine? It's on the |F Archive.

https://twinery.org/


https://twinery.org/

Renpy - Tom «PyTom» Rothamel

.’, .-.I
(’o""q F{en'Py \Why Ren'Py Downloac Documentation Ren'Py Games List Search Ran'Py Search

w

Ren'Py has baan usad to create ovar 4,000 vizual nevels,
garmss, anc other works. You can find Ren'Py visugl
novels at the Vizual Novel Datanase, and games made
with Ren'Py on Itch. 0 and Staam.

What is Ren'Py?

Ren Py s a visual rovsl eng ne = used Ly thousands of crealers from around the world = Lthal helos
you use words, images, and sounds to 1ell interactiva staries that nin an computers and moble
deviczs. These can be beth v sual novels ard life simulation games. The easy to ‘earn script
language allcws anyone Lo e ficiently vaile large visual novels, while ils Pyinen scripling is encugh
for complax simulabon games.

Here are ust a few of the games made with Ren Py.

arsody fought cne odde
ERE vaah, ol Ehautd hove
theres of | he wesk v* !

Hen Py is open scurce and free tor commercial us2

Why Ren'Py?

Where does it run?

HTML '
.
) o X OS
N4 o /) A | efter of Challenge uses Ren Py's persistent data *c be

Androic 5 0+ HI ML/ Web Linux XB5_64/Am Wincows 7+ Mac CS X 10,10+ 06 17+ a game that nceds to ba played more than cnee.
A3sembly [Eeta)

My stzomen ksows [m geena b yvou 00

Where do | get it? v v e s

Ihe latast version of Ren'Fy b is 8.1.3 *Where No Une Ihe latest version of Rer'Fy 7 is 7.5.3 ' To Boldly Ga'
Hae Gone Beafore', relazsed cn September 18, 2023. releasad on Seotember 18, 2023,

Ren Py 8 is recommended for new development.

Download Ren'Py 8.1.3 Download Ren'Py 7.6.3

A prertlease of Ren' Py 8.2.0 *54bit Sencatlon’ I A prerelease of Ren'Py 7.6.5 '32bit Sensation” Is Kinu of the Cul-De-Sac makes greal uses of Ren'Py's
avai able for lasting, It was asl updated on January *7 available lor testing. It was last updaled on Saplember animation language and interactivity
2074, Please do nat release games with this version until 18 7023, Please da not release games with this version

it has bocome stable. The prorelzase |s documentad unt | it has become stablc. The prerelease Is documented —

https://www.renpy.org/


https://www.renpy.org/

Inklewriter - Inkle studios

Welcome to

1nkle wrzt

’ //”{/u(/ £ S107 /(\

free

Inklewriter is now free and not beta any more! More on this soon!

get started

f sign in )

hitps://inklewriter.com



https://inklewriter.com/

Gamedam Fiction Interactive 2024

5 itCh.Io Browse Games GameJams & Upload Game Developer Logs

2024

Hosted by CrocMiam. Ju/ smwhr » #ConF 12024

Overview Community

Submissions open from June 1st 2023 at 12:00 AM to March 4th 2024 at 12:00 PM

Submissions due in 1 15 1 _23 Jﬂn'ﬂl

month days hour Tmnutes

Le concours de Fiction interactive fr se déroule sur itch.io pour sa 17¢ édition!

Orzanisé depuis 2005 (bien avant I'invention du mot « game jam » !), le concours de fiction interactive est l'occasion de célébrer ot

d'vncmiracer larréztinn da hction interacbive franrnnhnne et rollecet reny o la font vivres ¢

https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-
francophone-2024



https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-francophone-2024
https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-francophone-2024

Partim 500 2023

ﬁ itChjo Browse Games GameJams < UploadGame DeveloperLogs Login Register

[FR] Partim 500 numéro 8 9

Hosted by Feldo - it partim 500

Overview Subrnissions Communily Screenshols Subrmission feed

Thiz jam 's now over. It ran from December 16th 2022 at 4:00 PM to December 30th 2023 at 10:00 PM. Vicw 2 entries

SERVEUR DISCORD FRANCOPHONE : httos /¢ scord. gg/vrmGavwy

This is primarily a French language interactive fiction jam. You may participate in a very pocr French ;) or even in another language, but
in this later case we won't garantee any feedback on your game. If you want te ask questions on an international discussion space, you

can use Lhe itch.o forum or go on this Discord server: hilps:/discord, g9/2ZuBDel (inlernational, mostly English speaking, server).
La PARTIM 500
1. Quoi ? Pour quand ?

Un peu plus d'une semaine pour réaliser une toute petite aventure textuelle de 500 mots ! On cherche ici avant tout ces aventures
aypertextes a la Twine (mais pouvant étre réalisées avec d'autres cutils), ou éventuellement des histoires jouées a | aide
d'interpréteurs syntaxiques (en anglais "parser").

Pourcuoiun tel délai ? Pour que wul le monde puisse Lrouver un mement pour avancer ; certains sont plulol disponibles le week-end,
d'autres en soirée durant la semaine, d'autres tout le temps ! Mais vu que le jeu ne devra pas dépasser 500 mots (sans compter 2
code), personne ne pourra de toute facon praposer un j2u gigantesque.

https://itch.io/jam/fr-partim-500-an-2023
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Ecrire une histoire interactive
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https://blog.inklewriter.com/

Boite a histoire




Boite a histoire




Pour donner a
tous l'acces aux
loisirs
videoludiques




Pret de jeux video

D1 Plan du slie | Horakres | Contact
e

les Bibliotheques de Chartres

~hl:f'

médiatheque I"Apostr
bibliothéque Louis-Aragon ?"

>Résultats de la recherche
P recrenche | e ener. |

| Page 1/38 p — S - - 378 résultat(s) | o . nates pas encore
;(} AT SOS DA% | authentfié, identfiez-vous
) -+ de critbres Al POOT. i IRPRNE. ... YOS

compte, vos réservations,

Du 28062012 ou 20082012

@ PACK LVRES O

: Type de vos recherches, votre
Sélection Description document | panier, ...
b ) EN CE MOMENT Runaway a twist of fate ® 2
a ol ! Cyoanide Focus Home Interactive, 2010
g'm Comlogue de la vitle de Owrtres , ACCES PRIVE
Ou 28062012 au 0802012 Compte

Mass Effect 2 Y & v

&MM SAGE CoMML BioWare Electromie Arts, 2010 Srrssansnnen .
Catalogue e b ville de Crartres

7

Sunt Done 3 danc, it & SRR istorique

Ou 150672012 au 310872012 o Ubuoﬁ umdt tmmem. 2010 — =

o -alague O 1a ville S Chaartres nav i
@ RETOUCHE PHOTOS igation cta.ponme
0402012

Lara Croft Tomb Raider anniversary ® 2

Buzz Monkey Software Eidos Imteractive, 2007 ’

Catalogue deo s vilie de Chartres

’ o —«' Final Fantasy XIII ®
< Joux Vidé 7 B ISqmaux SQuarc-Emfn,-ztflq

MRIOGWS e I vilie On VA rtres
Nintence 05
Play Station 3 Ratchet & Clank a crack In time i
AR . - ca' Insomniac Games Sony, 2009 ¢ 3
PSP Play Staton LXB®  Caralogue oo ia ville ge Crartres
Portable

Lien vers le catalogue Jeu vidéo des Bibliotheques de Chartres
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Cadre Juridique

Le droit de prét public du livre en bibliotheque

» Un meécanisme de licence legale

-Lorsqu'une ceuvre a fait 'objet d'un
contrat d'édition en vue de sa publication et de sa

irectiv
novembre 1992

diffusion sous forme de livre, I'auteur ne peut
s'opposer au prét d'exemplaires de cette édition
par une bibliotheque accueillant du public.

Loi du 18 juin 2003

Décrets du 31 aout
2004

-> Pas restreint au livre papier, mais organisé
seulement par décret pour lui

- Ne concerne pas le livre scolaire

' . #  Ministére de la Culture L le drof de peét
2> S appllqug pas aux autres supports (CD, b RbaEaaE oy
DVD, jeux vidéo...) »  SOFIA Drotde prét

Source : Lionel Maure!



Cadre juridique

En raison du manque de précision du statut juridique des
jeux video, les bibliotheques qui souhaitent les proposer
en prét doivent negocier les droits directement aupres des

éditeurs.
Possibilité de passer par les fournisseurs spécialisés (CVS,
Circle, Colaco, etc.)

- offre tres limitée (jeux pc classiques, pas de nouveautes)
- pas de jeux de console

- couts prohibitifs

- les droits ne sont pas toujours negociés



Q

Attention : le « vide juridique » n’
existe pas |

- ‘ ey
— X \ o
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e Arrét Nintendo de 2004
e Directive européenne parfaitement claire




Le jeu video en bibliotheque, quelle legislation ?

Le statut juridique des jeux vidéo n'est a I'heure actuel pas
fixé et repose sur l'interprétation du cadre juridique existant
et la jurisprudence. Le jeu video est considere comme une
oeuvre de collaboration, proprieté commune des co-
auteurs. Ainsi a chaque oeuvre dissociable (scénario,
personnages, musique, etc.) s'applique le regime de
protection dont elle dépend. Le jeu vidéo ne bénéficie pas
du statut des oeuvres audiovisuelles.

Par rapport aux droits de diffusion :

Toutes les composantes de cette ceuvre complexe lui
donnent le statut d'oeuvre de I'esprit selon le Code de la
Propriété Intellectuelle (L112-2). Le jeu vidéo est de ce fait
soumis a toutes les contraintes de ce code.



Pret de jeux video

En raison du manque de précision du statut juridique des
jeux videéo, les bibliotheques qui souhaitent les proposer en
prét doivent negocier les droits directement aupres des
éditeurs.

Possibilité de passer par les fournisseurs spécialisés (CVS,
Circle, Colaco, etc.)

- offre tres limitée (jeux pc classiques, pas de nouveautes)
- pas de jeux de console

- couts prohibitifs

- les droits ne sont pas toujours negocies



La consultation sur place




La consultation sur place, quelle legislation ?

Appelée « représentation » (communication de l'oeuvre au
public par un procéde quelconque) par le CPI.

Article L122-4 : "toute représentation ou reproduction
intégrale ou partielle faite sans le consentement de 'auteur
ou de ses ayants-droit est illicite”.

Comme pour le prét, il convient donc de contacter 'auteur
et d'obtenir son autorisation pour toute representation
publique.

Cependant, l'utilisation des jeux pour de la consultation sur
place semble étre tolerée par les éditeurs et est largement

pratiquée par les revendeurs de jeux vidéo et les
bibliotheques ou ludotheques.



Quels criteres d’acquisitions !
] ]

/N\

Age
Nombre de joueurs
Genre

Jeu en ligne



les Bibliotheques de Chgbtres
ey,

médiathéque 'Apostrophe

bibliothéque Louis-Aragon

I Charte des collections jeux vidéo |

(en complément de la charte des collections votée au Conseil municipal du 28 juin 2007)

L'offre des jeux vidéos doit étre pluraliste, s'adresser a tous les publics et étre compatible avec
les principaux matériels (consoles de salon et consoles portables).

Elle doit concerner tous les genres (sport, action, réflexion, énigme, adresse, aventure, jeux
de role, stratégie, musique...).
Pour les enfants de moins de 14 ans seront exclus les jeux dont les contenus sont susceptibles

de choquer le jeune public. On se référera en partie a PEGI (systeme de classification et
d’information sur le contenu des jeux vidéos proposé par les éditeurs de logiciels de loisirs.)

Pour les adultes, les acquisitions suivront les mémes regles que celles énoncées dans la
charte des acquisitions des bibliotheques de Chartres.
LUexhaustivité est exclue.

Les demandes exprimees par les usagers peuvent étre prises en compte a condition qu’elles
répondent aux contraintes budgétaires de I'ensemble des acquisitions et aux criteres définis
par la charte.



Classification des jeux PEGI
]

¥ FAQ
L. Vous vous posez des questions

" sur la dassification des jeux ?
Nous avons les reponses. Pour en
savolr plus

Recherche Rapide

[

Elendre la recherche . 5
k'S
Jouez Malin! Vérifiez PEGI u'est-ce que la PEGI iPhone App
classification ? .
e PR
B T
B . > E (ﬁﬁ-"‘/
"N ~,\."’L\_ .
- - o
. S
A 2 am .
La classification par 3ge est un
systéme destiné & garantir un
étiquetage clair des contenus de & Daponibie sur AppSiore
i lotsirs (tels que les films, vidéos,
Nouveautes DVD et jeux vidéo) pour la dasse News

http://www.pegi.info/fr/



http://www.pegi.info/fr/

Le budget : exemple a la BMI de Golbey

MATERIEL

° 2PS3

« 1 XBOX 360 ACQUISITIONS - BUDGET

* 1 Wii

o o [
2 3DS

Matériel 1978,76 667 750
Jeux 125€,70 2407,97 1500
Total 3235,46 3074,97 2250

19/01/2012 Journée professionrel e "leux vidéo et bblothéquss” - Méd lathéquade l'Astm lana Melun

http://www.slideshare.net/marelle/jeux-video-en-bibliotheque



http://www.slideshare.net/marelle/jeux-video-en-bibliotheque

Lexemple de Chartres

les Bibliotheques de Chartres
- el ag

médiathéque I'Apostrophe

DIbIOthQUEe Louis-Aragon

5. La mise en ceuvre du projet

Budget / Fournisseurs

» budget de 4000 euros HT en 2010 et en 2011 (pas d’appel
d’offres) pour l'acquisition des jeux avec des jeux classiques et
de la nouveauté

» 2 fournisseurs complémentaires (1 grande enseigne et 1
magasin spécialisé jeux vidéo)
» choix de ne pas acheter chez les intermédiaires spécialisés

(type COLACO, ADAYV, CVS qui négocient les droits) pour avoir

une offre compléte et |la possibilité d’acheter sur place en
nrofitant des conseils des vendeurs

http://www.slideshare.net/marelle/jeux-vido-la-bibliothque-de-chartres



http://www.slideshare.net/marelle/jeux-vido-la-bibliothque-de-chartres

Budget et Jeux, 'exemple de Chartres
] BN

4000 euros (hors marches)
| TV et une Wii, PS3, Xbox 360, DS
370 jeux dont 225 jeunesse et |25 adulte

Achat par bon de commande dans les magasins
specialises



Constituer son fond
] B



Ou se fournir ?
] ]

Intermédiaires spécialisés : Circle, Colaco,CVS avec droits
de consultation et/ou de prét negociés

Boutiques de jeux vidéo, grandes surfaces culturelles



Offre cybercafe Steam
]

NS FORUMS ABOUT SUPPORT STATS

Steam Support [erioc searcn o Q]

The Valve Cybercafe Program and Available Games Can't find the solution?

Contact Support

Valve Games included in the Café program
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http://cybercafe.e-dg.eu/index.php?aff=prix&langage=fr
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Offre |ID Touch

eléchargement de 4 jeux vidéo
Nombre maximal
d’utilisateurs activables

125 250 500

449 € 809 € 1449 €

Prix par utilisateur hors-forfait
3,99 € 3,24 € 2,90 €



Offre | D Touch
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Cataloguer
[ ] B .
(BnF Guide pratique du catalogueur

Organisme Norme (année) asaa'mm/jj
Consignes BnF | Création [2011/12120 | Mise 2 jour | 2012/05/25
Type de Notice | titre conventionnel
Titre | Jeux vidéo
Mots clés | extension ; jeu vidéo ; version

Sammaire

5.1 - Editeur
5.2 - Typalogie

5.3 - Jeux vidéo adaptés cu inspirés d'une ceuvre préexistante
5.4 - Note sur les formes du fitre

5.5 - Note sur les extensions
6 - Note publique sur les sources
7 - Note de regroupement par domaine

8 - Informations codées dans les formats MARC
8.1 - Nationalité de I’cuvre
8.2 - Langue de ['ceuvre
8.3 - Date de I’'ceuvre
8.4 - Note sur la nationalité
9 - Sérnies de jeux vidéo
9.1 - Régle générale
9.2 - [iditeurs successifs
9.3 - Datc

10 - Exemple complet

http://guideducatalogueur.bnf.fr/ABN/GPC.nsf/C8957F3D85C5CA91C 125796 CO05A2B1A/SFILE/
TIC%20Jeux%20video V2.htm?Openklement



http://guideducatalogueur.bnf.fr/ABN/GPC.nsf/C8957F3D85C5CA91C125796C005A2B1A/$FILE/TIC%20Jeux%20video_V2.htm?OpenElement
http://guideducatalogueur.bnf.fr/ABN/GPC.nsf/C8957F3D85C5CA91C125796C005A2B1A/$FILE/TIC%20Jeux%20video_V2.htm?OpenElement

Cataloguer
] BN

Information

Electre vous offre désormais accés a I'ensemble des
produits culturels |

Aprées la Musique, profitez dorénavant d'une base
Films et d’'une base Jeux-Vidéo de plus de 90 000

reférences |

Découvrez-les gratuitement pendant tout I'été |

Pour plus d'informations, contactez-nous :
commercial@electre.com

assinent

-
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| dermiere table ronde organisee
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Un peu de lecture
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Rejoignez le groupe Facebook
Jeux video en bibliotheque

Un espace sur les jeux vidéo dans les bibliothéques dédié :
- aux questions et échanges sur le sujet

- au partage de veille

- a I'annonce de journées pro

- aux annonces et retours d'expérience

- au partage de jeux coup de cceur

http://on.fb.me/jeuxvideobib
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MEVBRES SUGGERES \Voir olus

n Amciic Lepolire Ajouter un membre
ﬁ sabelie Alcazar Ajouter un membre

n Amida Cnreren Ajouter un memhre

DESCRIPTION
Un groupe ouverl & loue pour discuier ds jsu sn
bibliothecue  j. . AIfcher la cute
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Julien Devriendt

Charge de projets numeriques
Departement du Val-de-Marne
@julanimtic

www.animtic.fr

julien.devriendt@animtic.fr
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