
Pourquoi venir jouer en 
bibliothèque ? 



0 Intro (pour qui ?)



Une industrie culturelle 

200 euros par an et par famille pour l'achat de jeux 
et de jouets



Une industrie culturelle 

Source : l’essentiel du jeu vidéo bilan 2023 : 
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_mars_2024_2.pdf  

https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_mars_2024_2.pdf
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Source : l’essentiel du jeu vidéo bilan 2023 : 
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_mars_2024_2.pdf  

https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_mars_2024_2.pdf






Qui joue aux jeux vidéo ?

Source : l’essentiel du jeu vidéo Octobre 2024 : 
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf 

https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf
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Qui joue aux jeux vidéo ?

Source : l’essentiel du jeu vidéo Octobre 2024 : 
https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf 

https://www.sell.fr/sites/default/files/essentiel-jeu-video/ejv_octobre_2024.pdf


https://www.lesechos.fr/idees-debats/editos-analyses/lindustrie-du-jeu-video-face-au-dilemme-de-la-surproduction-2121649 

https://www.lesechos.fr/idees-debats/editos-analyses/lindustrie-du-jeu-video-face-au-dilemme-de-la-surproduction-2121649


https://www.radiofrance.fr/franceinter/podcasts/l-invite-de-8h20/l-invite-du-week-end-du-dimanche-25-aout-2024-6141495 

https://www.radiofrance.fr/franceinter/podcasts/l-invite-de-8h20/l-invite-du-week-end-du-dimanche-25-aout-2024-6141495


1 Un marché



Constructeurs
Développeurs / 

AuteursEditeurs Distributeurs



Les constructeurs



Les consoles de salon



Les tablettes



Le PC



Les développeurs

Conception et réalisation de programmes



Les éditeurs

Financement,  détention des droits de 
propriété intellectuelle,  fabrication, 

marketing,



Les éditeurs



Le jeu dématérialisé 

Steam



Nintendo eshop



2 Car ils sont déjà 
présents dans votre 
bibliothèque



Sur vos PC





Sur vos tablettes



Monument Valley

Bounden



bis

le jeu (vidéo) en 
bibliothèque n’est 
pas une nouveauté
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1985
Petite Bibliothèque 
Ronde



«Quel type de logiciels proposez-vous?

Nous sommes orientés vers l'informatique 
individuelle. C'est-à-dire que nous avons des 
logiciels de bureautique (traitements de textes, 
tableurs, grapheurs, bases de données), éducatifs 
(langues, dessin) et ludiques (jeux de toutes 
sortes). De cette façon, nous répondons aux 
besoins informatiques des étudiants et des 
familles.»

Extrait d’une interview de Marie-Dominique 
Charbonnier par ST Magazine en 1989 : http://
perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/
article1.htm

1989
Logithèque de 
Metz

http://perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/article1.htm
http://perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/article1.htm
http://perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/article1.htm
http://perso.numericable.fr/logitheque/logitheque/article1.htm


La majorité des bibliothèques considèrent qu’il 
n’est pas de leur mission de prêter des jeux sur 
cédérom. Mais tout le monde s’accorde à dire 
qu’ils sont les seuls à utiliser pleinement l’écriture 
du multimédia, alors que les fabricants de 
produits culturels n’y sont pas arrivés. 

Les bibliothèques hésitent cependant à en 
proposer en nombre {...} la plupart n’en 
acquièrent que quelques-uns, « parmi les 
meilleurs ».

Les cédéroms multimédias dans les bibliothèques publiques, Dominique Bertrand, bbf 1997 - t. 42, n° 4 
http://bbf.enssib.fr/consulter/bbf-1997-04-0044-007

http://bbf.enssib.fr/consulter/bbf-1997-04-0044-007


« Le jeu vidéo tend vers une légitimité en tant que 
forme de création à part entière, et non plus 
comme un pur produit technologique. 

L’évolution vers ce statut ne peut se faire sans une 
mémoire et une conservation du patrimoine 
permettant de transmettre cet héritage aux 
générations futures »

1992 : les jeux vidéo au dépôt légal 

BNF, la mémoire du jeu vidéo, ITRnews.com, 10/12/2002
Colette Colin,  département audiovisuel, dépôt légal multimédia, BNF

http://www.itrnews.com/articles/13961/13961.html


Pause Quizz



"C'est un divertissement d'ilotes, un passe-temps 
d'illettrés, de créatures  misérables, ahuries  par 

leur besogne et leurs soucis. [...]Un spectacle qui ne  
demande aucun effort, qui ne suppose aucune suite 

dans les idées, ne soulève  aucune question, 
n'aborde sérieusement aucun problème, n'allume 

aucune  passion, n'éveille au fond des cœurs aucune 
lumière, n'excite aucune  espérance[...]"



Georges Duhamel, Scènes de la vie 
future, 1930.

 
A propos du Cinématographe



“J’ai toujours pensé qu’une des choses que 
l’Internet et le monde du jeu permettent 
en tant que techniques narratives, c’est de 
ne pas raconter une histoire du début à la 
fin, mais d’ouvrir des pistes parallèles, pour 

offrir des possibilités entre lesquelles le 
lecteur peut choisir.”



“J’ai toujours pensé qu’une des choses que 
l’Internet et le monde du jeu permettent 
en tant que techniques narratives, c’est de 
ne pas raconter une histoire du début à la 
fin, mais d’ouvrir des pistes parallèles, pour 

offrir des possibilités entre lesquelles le 
lecteur peut choisir.”

Salman Rushdie



http://www.franceculture.fr/emissions/la-vie-numerique/le-jeu-video-nest-pas-un-adversaire-de-la-litterature-au-contraire 

http://www.franceculture.fr/emissions/la-vie-numerique/le-jeu-video-nest-pas-un-adversaire-de-la-litterature-au-contraire


« Les jeux vidéo sont mauvais pour vous ? 
C’est ce qu’ils disaient à propos du Rock 

and Roll »



« Les jeux vidéo sont mauvais pour vous ? 
C’est ce qu’ils disaient à propos du Rock 

and Roll »

Shigeru Miyamoto



3 Pour vivre une 
autre expérience de 
jeu



Quelles missions pour la bibliothèque ? 

Les bibliothèques publiques ont pour objet principal de 
fournir des ressources et des services dans tous les 

types de médias pour répondre aux besoins des 
individus et des groupes en matière d’éducation, 

d’information et de développement personnel, ceci 
incluant la détente et le loisir 

Services de la bibliothèque publique : principes 
directeurs de l’IFLA/UNESCO Avril 2001

http://unesdoc.unesco.org/images/0012/001246/124654f.pdf
http://unesdoc.unesco.org/images/0012/001246/124654f.pdf






"L’important dans une 
animation jeu en 
bibliothèque, ce n’est pas 
le jeu, c’est l’expérience 
de jeu."

Scott Nicholson



Puzzle participatif -  
Bibliothèque Louise Michel 





Pourquoi aller jouer 
dans une 
bibliothèque ?



Pour découvrir de 
nouvelles manières 
de raconter des 
histoires
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Alan George - Treasure Hunt - 1945



Marc Sapporta - Composition n°1 - 1962



Raymond Queneau - Un conte à votre façon - 1967

https://pierrec.itch.io/conte-votre-faon-

https://pierrec.itch.io/conte-votre-faon-


Chris Ware - Building Stories - 2012



L’effet diligence



https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-
ulysses/

https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-ulysses/
https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-ulysses/




L’effet diligence



il n’y a pas qu’une lecture



“We wanted to 
create a similar 
event to Sundance 
for independent 
game developers - 
and that's just what 
we've succeeded in 
doing with [IGF], “ 

http://www.igf.com/ 

Jeux indépendants

http://www.igf.com


“Dedicated to bringing 
together the freshest, most 
innovative and creative 
minds and works in 
independent game 
design.” 
INDIECADE 

http://www.indiecade.com





Braid



Tapisserie de Bayeux



Phaleina Marietta Rein



Ici - Richard Mc Guire



Ici - Richard Mc Guire



What Remains of Edith Finch - Giant Sparrow



Journey - That Game Company



The Stanley Parable - Galactic Cafe



Every day the same dream - Molleindustria



Doki Doki Literature Club - Team Salvato



Her Story - Sam Barlow



Her Story - Sam Barlow



Papers Please - Lucas Pope



A normal lost phone - Accidental Queens



Enterre-moi mon amour - The Pixel Hunt



The Wreck - The Pixel Hunt



Louis Rigaud - Iris and the Giant



Spot - David Wiesner



Foretales - Alkemi



Cartaventura - Blam! Editions 



Des festivals



NOGA - Nîmes

https://artsandculture.google.com/story/mgUhig59lkuG-w?hl=fr


Now Play This - Londres

https://nowplaythis.net


A Maze - Berlin

https://nowplaythis.net


Des artistes



Waii Waii

https://waii-waii.com/


Julie Stephen Chheng

https://juliestephenchheng.com/


Eniarof -  Antonin Fourneau & Douglas Edric Stanley

https://www.eniarof.com/


Tae! by Robin Moretti Virtua Dojo by Chloé Desmoineaux,

https://www.eniarof.com/artistes/chloe-desmoineaux/


Crashboard - Emilie Breslavetz

https://waii-waii.com/


DeadPixels - MechBird - Tatiana Vilela Dos Santos

https://www.mallapixels.fr/items/deadpixels%C2%B2


PaperTronics - Cosmodule - Jérémie Cortial

https://www.mallapixels.fr/items/papertronics


Line Wobbler - Random Bazar - Robin Baumgartner

https://www.mallapixels.fr/items/line-wobbler


Microbiomes - Studio Chevalvert

https://www.mallapixels.fr/items/microbiomes


5 Réinterroger son 
projet 
d’établissement



Littératie numérique 

« L’aptitude à comprendre et à 
utiliser le numérique dans la 
vie courante, à la maison, au 
travail et dans la collectivité 
en vue d’atteindre des buts 
personnels et d’étendre ses 
compétences et capacités »

Rapport du Conseil national du numérique, 
« Citoyens d’une société numérique »

https://cnnumerique.fr/nos-travaux/inclusion-numerique
https://cnnumerique.fr/nos-travaux/inclusion-numerique


 « Accueillir et diffuser au sein de la 
bibliothèque les œuvres de la création 
contemporaine sous toutes ses formes, ce 
n’est pas créer un département ou un support 
de plus, au gré des modes, mais bien plutôt 
penser d’une manière nouvelle la bibliothèque 
comme un lieu de culture entièrement inscrit 
dans son temps. » 

Dominique Arot, « Les bibliothèques et la sensibilisation à la création 
artistique contemporaine », in Bibliothèques / Lieux d’art contemporain. 
Quels partenariats ? - 2001



S’inscrire dans un projet de service 

Ce que veut faire 
la bibliothèque

Ce que sait faire la 
bibliothèque

Ce que peut faire 
la bibliothèque

Vous êtes ici





Aménager un espace ludique











Mallapixels

http://www.mallapixels.fr/


Pang Pang Club

https://www.pangpangclub.com/


Chut - Médiathèque pierrevives

https://themgames.itch.io/chut


Labo² - Bibliothèques de Nîmes 

https://www.nimes.fr/bibliotheque/labo2-laboratoire-des-usages.html


Labo² - Bibliothèques de Nîmes 

https://www.nimes.fr/bibliotheque/labo2-laboratoire-des-usages.html


Le Square - BAnQ

https://square.banq.qc.ca/fablab


6 Pour changer le 
regard sur la 
bibliothèque



le jeu vidéo une animation 
comme les autres ...



Tournois



Soirées OVNI



Rencontre avec des créateurs



Découverte du jeu vidéo



D2velopper un fond jeu de rôle 





Rencontre avec des joueurs pro





Les événements



Heure du conte numérique

http://www.lapetitebibliothequeronde.com/La-bibliotheque/Nos-projets/Anticiper-l-evolution-des-pratiques

http://www.lapetitebibliothequeronde.com/La-bibliotheque/Nos-projets/Anticiper-l-evolution-des-pratiques


Conférences



Expositions





Murder Party à Jussieu

http://fr.slideshare.net/mgorsse/intervention-lors-de-la-journe-abf-ile-de-
france-12012015-jouer-en-bibliothque-estce-bien-srieux

http://fr.slideshare.net/mgorsse/intervention-lors-de-la-journe-abf-ile-de-france-12012015-jouer-en-bibliothque-estce-bien-srieux
http://fr.slideshare.net/mgorsse/intervention-lors-de-la-journe-abf-ile-de-france-12012015-jouer-en-bibliothque-estce-bien-srieux


Alternate Reality Game à l’INSA de Lyon

http://fr.slideshare.net/guillemettetrognot/arg-retour-sur-le-jpresentation-bmc

http://fr.slideshare.net/guillemettetrognot/arg-retour-sur-le-jpresentation-bmc


7 Pour rassembler 
une communauté



League of Legends



Tournois



Soirées OVNI



Rencontre avec des créateurs



Soirées Jeux



Découverte du jeu vidéo







Heure du conte numérique

http://www.lapetitebibliothequeronde.com/La-bibliotheque/Nos-projets/Anticiper-l-evolution-des-pratiques

http://www.lapetitebibliothequeronde.com/La-bibliotheque/Nos-projets/Anticiper-l-evolution-des-pratiques


Conférences



Yoshitaka Amano &
Michel Ancel à Montpellier

Conférences



Expositions







Exposition retrogaming à la médiathèque de Chartres

http://www.youtube.com/watch?v=B6rOk211a7M

http://www.youtube.com/watch?v=B6rOk211a7M


La culture jeu : festivals, salons, associations  



La culture jeu : festivals, salons, associations  



Les communautés de joueurs



8 Pour apprendre ?



Je perds donc je 
pense



Molleindustria : 
http://www.molleindustria.org/

http://insidedisaster.com/haiti/


Every day the same dream :
http://www.molleindustria.org/everydaythesamedream/everydaythesamedream.html

http://www.molleindustria.org/everydaythesamedream/everydaythesamedream.html


Newsgame

Cutthroat Capitalism :  
http://www.wired.com/special_multimedia/2009/cutthroatCapitalismTheGame

http://www.wired.com/special_multimedia/2009/cutthroatCapitalismTheGame


Avenue de l’école de joinville :  
http://www.avenue-joinville.fr/

http://www.avenue-joinville.fr/


158

Webdoc et jeux documentaires

Inside disaster : 
http://insidedisaster.com/haiti/

http://insidedisaster.com/haiti/


The cat and the coup 
http://www.thecatandthecoup.com/

http://insidedisaster.com/haiti/


Ateliers philo & jeux vidéo



9 Un outil 
d’expression et de 
création



Partez à la découverte 
du Fan Art : 

http://fr.wikipedia.org/
wiki/Fan_art

Ateliers d’écritures : 
http://us.battle.net/wow/

en/blog/4141437

Développez votre créativité

http://fr.wikipedia.org/wiki/Fan_art
http://fr.wikipedia.org/wiki/Fan_art
http://us.battle.net/wow/en/blog/4141437
http://us.battle.net/wow/en/blog/4141437


Ateliers Bandes Dessinées



Enrichissez Wikipédia



Participez aux wiki de communautés

http://www.pokepedia.fr

http://www.pokepedia.fr/


Participez aux wiki de communautés



Création de Machinimas

http://www.youtube.com/watch?v=E60-SrBLilw&feature=player_embedded

http://www.youtube.com/watch?v=E60-SrBLilw&feature=player_embedded


The Source Filmmaker - Valve

http://www.youtube.com/watch?v=Zri1c_If6Ic&feature=player_embedded

http://www.youtube.com/watch?v=Zri1c_If6Ic&feature=player_embedded


Créez vos propres cartes et circuits



Créez des mondes

http://www.youtube.com/watch?v=kn2-d5a3r94

http://www.youtube.com/watch?v=kn2-d5a3r94


Et imprimez-les en 3D 



Créez vos jeux avec Scratch

http://scratch.mit.edu/



Twine : https://twinery.org/ 

https://twinery.org/


A quoi ça sert ? 
Twine est un outil open-source pour écrire des histoires 
interactives, des récits non linéaires ou des jeux de rôle 
textuels.



A la croisée des mondes de la littérature 
numérique et du jeu vidéo - la narration 

interactive en question 

https://www.enssib.fr/bibliotheque-numerique/notices/71792-a-la-croisee-des-mondes-de-la-litterature-numerique-et-du-jeu-video-la-narration-interactive-en-question
https://www.enssib.fr/bibliotheque-numerique/notices/71792-a-la-croisee-des-mondes-de-la-litterature-numerique-et-du-jeu-video-la-narration-interactive-en-question
https://www.enssib.fr/bibliotheque-numerique/notices/71792-a-la-croisee-des-mondes-de-la-litterature-numerique-et-du-jeu-video-la-narration-interactive-en-question


inklwriter : https://inklewriter.com/  

https://inklewriter.com/


A quoi ça sert ? 
Inklewriter permet aux utilisateurs d’écrire et de publier 
des récits à embranchements sans avoir besoin de 
compétences en programmation.



StoryMatrix

https://blog.inklewriter.com/


RenPy :
Un outil de création de Visual Novel

https://www.renpy.org/


Compilez votre jeu :  
pour PC Mac Linux Web Android iOS 



Downpour : https://downpour.games/ 

Entre collage et application

https://downpour.games/


Sok Stories : https://sokpop.itch.io/sok-
stories 

Dessinez vos premiers jeux

https://sokpop.itch.io/sok-stories
https://sokpop.itch.io/sok-stories


Twine - Chris Klimas

https://twinery.org/

https://twinery.org/


Renpy - Tom «PyTom» Rothamel

https://www.renpy.org/

https://www.renpy.org/


Inklewriter - Inkle studios 

https://inklewriter.com/

https://inklewriter.com/


GameJam Fiction Interactive 2024

https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-
francophone-2024

https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-francophone-2024
https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-francophone-2024


Partim 500 2023

https://itch.io/jam/fr-partim-500-an-2023

https://itch.io/jam/fr-partim-500-an-2023


Ecrire une histoire interactive



Ecrire une histoire interactive



Ecrire une histoire interactive



Matérialiser



Distributeur d’histoires courtes



Boîte à histoire



StoryMatrix

https://blog.inklewriter.com/


Boîte à histoire



Boîte à histoire



10
Pour donner à 
tous l’accès aux 
loisirs 
vidéoludiques



Prêt de jeux vidéo

Lien vers le catalogue Jeu vidéo des Bibliothèques de Chartres

http://www.bm-chartres.fr/clientbookline/recherche/executerrechercheprogress.asp?INSTANCE=EXPLOITATION&OUTPUT=PORTAL&IDTEZO=ERMES&TEZOBASE=EXPLOITATION&IDTEZOFORM=0&CodeDocBaseList=VCHR&txtsearchstring=TY=%2522JVI%2522%2520SAUF%2520MEDIA=%2522E%2522&strTypeRecherche=tezosearch_VCHR&IDCAT=LEXICON_00001171&STAXON=LEXICON_00001171&bnewsearch=true&LTAXON=LEXICON_00001171






Cadre Juridique



En raison du manque de précision du statut juridique des 
jeux vidéo, les bibliothèques qui souhaitent les proposer 

en prêt doivent négocier les droits directement auprès des 
éditeurs. 

Possibilité de passer par les fournisseurs spécialisés (CVS, 
Circle, Colaco, etc.) 

- offre très limitée (jeux pc classiques, pas de nouveautés) 
- pas de jeux de console 
- coûts prohibitifs 
- les droits ne sont pas toujours négociés

Cadre juridique







En raison du manque de précision du statut juridique des 
jeux vidéo, les bibliothèques qui souhaitent les proposer en 
prêt doivent négocier les droits directement auprès des 
éditeurs. 
Possibilité de passer par les fournisseurs spécialisés (CVS, 
Circle, Colaco, etc.) 

- offre très limitée (jeux pc classiques, pas de nouveautés) 
- pas de jeux de console 
- coûts prohibitifs 
- les droits ne sont pas toujours négociés

Prêt de jeux vidéo



La consultation sur place





Quels critères d’acquisitions ?

Âge 

Genre  

Nombre de joueurs  

Jeu en ligne





Classification des jeux PEGI

http://www.pegi.info/fr/

http://www.pegi.info/fr/


Le budget : exemple à la BMI de Golbey 

http://www.slideshare.net/marelle/jeux-video-en-bibliotheque

http://www.slideshare.net/marelle/jeux-video-en-bibliotheque


http://www.slideshare.net/marelle/jeux-vido-la-bibliothque-de-chartres

L’exemple de Chartres 

http://www.slideshare.net/marelle/jeux-vido-la-bibliothque-de-chartres


Budget et Jeux, l’exemple de Chartres 

4000 euros (hors marchés)

1 TV et une Wii, PS3, Xbox 360, DS 

370 jeux dont 225 jeunesse et 125 adulte

Achat par bon de commande dans les magasins 
spécialisés



Constituer son fond



Où se fournir ?

Intermédiaires spécialisés :  Circle, Colaco,CVS avec droits 
de consultation et/ou de prêt négociés 

Boutiques de jeux vidéo, grandes surfaces culturelles



Offre cybercafé Steam 

http://cybercafe.e-dg.eu/index.php?aff=prix&langage=fr

http://cybercafe.e-dg.eu/index.php?aff=prix&langage=fr


Offre 1D Touch 



Offre 1D Touch 





http://guideducatalogueur.bnf.fr/ABN/GPC.nsf/C8957F3D85C5CA91C125796C005A2B1A/$FILE/
TIC%20Jeux%20video_V2.htm?OpenElement

Cataloguer 

http://guideducatalogueur.bnf.fr/ABN/GPC.nsf/C8957F3D85C5CA91C125796C005A2B1A/$FILE/TIC%20Jeux%20video_V2.htm?OpenElement
http://guideducatalogueur.bnf.fr/ABN/GPC.nsf/C8957F3D85C5CA91C125796C005A2B1A/$FILE/TIC%20Jeux%20video_V2.htm?OpenElement


Cataloguer 





Un peu de lecture







Julien Devriendt
Chargé de projets numériques
Département du Val-de-Marne
@julanimtic
www.animtic.fr

julien.devriendt@animtic.fr

http://www.animtic.fr
mailto:julien.devriendt@animtic.fr

