
De nouvelles 
manières de 
raconter des 
histoires



Alan George - Treasure Hunt - 1945



Marc Sapporta - Composition n°1 - 1962



Raymond Queneau - Un conte à votre façon - 1967

https://pierrec.itch.io/conte-votre-faon-

https://pierrec.itch.io/conte-votre-faon-


Chris Ware - Building Stories - 2012



L’effet diligence



L’effet diligence





https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-
ulysses/

https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-ulysses/
https://tcrouzet.com/2015/04/02/revolutionner-lecriture-ou-comment-ecrire-avec-ulysses/


 « Un récit hypertextuel sur ordinateur propose 
ainsi une lecture non-linéaire de fragments reliés 
par des liens. La navigation hypertextuelle permet 
à chaque lecteur de suivre un parcours unique au 
sein d’un même récit. »

Serge Bouchardon - Les récits hypertextuels



François Coulon - 20% d’amour en plus - 1996 

https://francoiscoulon.com/

https://francoiscoulon.com/


“J’ai toujours pensé qu’une des choses que 
l’Internet et le monde du jeu permettent 
en tant que techniques narratives, c’est de 
ne pas raconter une histoire du début à la 
fin, mais d’ouvrir des pistes parallèles, pour 

offrir des possibilités entre lesquelles le 
lecteur peut choisir.”

Salman Rushdie



il n’y a pas qu’une lecture



“We wanted to 
create a similar 
event to Sundance 
for independent 
game developers - 
and that's just what 
we've succeeded in 
doing with [IGF], “ 

http://www.igf.com/ 

Jeux indépendants

http://www.igf.com


“Dedicated to bringing 
together the freshest, most 
innovative and creative 
minds and works in 
independent game 
design.” 
INDIECADE 

http://www.indiecade.com





Braid



Tapisserie de Bayeux



Phaleina Marietta Rein



Ici - Richard Mc Guire



Ici - Richard Mc Guire



What Remains of Edith Finch - Giant Sparrow



Journey - That Game Company



The Stanley Parable - Galactic Cafe



Every day the same dream - Molleindustria



Doki Doki Literature Club - Team Salvato



Her Story - Sam Barlow



Her Story - Sam Barlow



Papers Please - Lucas Pope



A normal lost phone - Accidental Queens



Enterre-moi mon amour - The Pixel Hunt



The Wreck - The Pixel Hunt



Louis Rigaud - Iris and the Giant



Spot - David Wiesner



Foretales - Alkemi



Cartaventura - Blam! Editions 



Les outils de création



Twine - Chris Klimas

https://twinery.org/

https://twinery.org/


Renpy - Tom «PyTom» Rothamel

https://www.renpy.org/

https://www.renpy.org/


Inklewriter - Inkle studios 

https://inklewriter.com/

https://inklewriter.com/


GameJam Fiction Interactive 2024

https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-
francophone-2024

https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-francophone-2024
https://itch.io/jam/concours-de-fiction-interactive-francophone-2024


Partim 500 2023

https://itch.io/jam/fr-partim-500-an-2023

https://itch.io/jam/fr-partim-500-an-2023


Ecrire une histoire interactive



Ecrire une histoire interactive



Ecrire une histoire interactive



Matérialiser



Distributeur d’histoires courtes



Boîte à histoire



StoryMatrix

https://blog.inklewriter.com/


Boîte à histoire



Boîte à histoire


