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1. UNERTSTOTRE DE" LABS
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Au debut des années 2000 Neil-Gershenfield,
professeur au MIT met en place un cours intitule :
"How to make (almost) anything".
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Le projet est simple : passer
rapidement d'une idée a un
prototype en équipant un labo
de machines a commande
numeérique

4 — Numérique comme outil de création et d'expression- CC BY SA - Julien Devriendt



Succes immediat des centaines d'etudiants
souhaitent participer. Mais des questions se
posent :

- Comment assurer la péerennité des savoirs
transmis entre les etudiants ?

- Quelle place pour l'enseignant ?
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http://www.labfab.fr/charte-fablab/

). UNE COMMUNAUTE
MAKER
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AUX SOURCES DE
L'UTOPIE NUMERIQUE

De la contre-culture a la cyberculture,
Stewart Brand, un homme d'influence

Fred Turner

C&F e¢ditions
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ETAUXTECHSROP

13 — Numérique comme outil de création et d'expression- CC BY SA - Julien Devriendt



Le numeérique a besoin d’objets et de lieux pour
s’incarner, pour faire le pont. De lieux,
d’espaces... de milieux hybrides. Pas
nécessairement de bornes avec un clavier, mais
de poteaux, de totems, de bambous, d’objets
relationnels, de robots du quotidien, de réalité
synthetique, d’interfaces tangibles, de textiles
haptiques ou intelligents ou ludiques

®
- Hubert Guillaud
umérique comme outil de création et d'expression- CC BY SA - Julien Devriendt


http://www.internetactu.net/2008/07/17/besoin-dhybridation/

3. TABLABS, MEDTALAB, HACKLAB,
BIOHACKLAB, RACKERSPACE,
MAKERSPACE, ..









Lieu ouvert au public ou il est mis a sa disposition

toutes sortes d'outils, notamment des machines-

outils pilotées par ordinateur, pour la conception
et la realisation d'objets.
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[ ESTGRATUTT

adhésion + formation + colt
utilisation machine
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Combien colte I'adhésion au FabLab-Genéve ?

L'abonnement est colOte a CHF 150.- pour un an d'inscription.
Il existe un tarif réduit de CHF 100.- pour pour AVS, Al,
étudiants

(jusqu'a 25 ans)

Quelles sont les régles a respecter dans l'atelier du FabLab-
Genéve ?

Aprés validation et paiement de I'abonnement, I'adhérent doit
suivre une introduction sur la sécurité et la responsabilité
(environ 30 min)

Et enfin, étre former sur les différentes machines
du FabLab-Genéve.

Chaque adhérent doit réaliser un cours d'initiation payant
pour utiliser les machines.

Le cours d'initiation est la seule condition pour faire fonctionner
les machines. Seuls les membres inscrits peuvent participer
a ses cours d'initiation.

Quel est le co0t des machines ?

L'utilisation de l'imprimantes 3D est actuellement de CHF 30.-
par heure. La premiéere heure est obligatoire
(minimum 1 heure), puis arrondi par tranche de quart d'heure.

Le FabLab-Genéeve se réserve le droit G ces prix en réponse
al'évolution des coUts
(loyer, services publics et des coUts de consommation).



http://fablab-geneve.com/inscription.html

o
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Hackerspace

Du Chaos Computer Club a Berlin au Noisebridge
a San Francisco en passant par Tmp/lab en ile de
France. Ce sont des lieux de pratique et de
critique sociale des technologies et outils
numeriques
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As such, the political approach faded away on en
route into tiny geeky workshop paradises.

http://www.monochrom.at/hacking-the-spaces/


http://www.monochrom.at/hacking-the-spaces/
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Benjamin Bond



http://www.banq.qc.ca/documents/services/espace_professionnel/milieux_doc/ressources/medialab/Bond.pdf

PEERINEEL Benjamin Bond
-
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http://www.banq.qc.ca/documents/services/espace_professionnel/milieux_doc/ressources/medialab/Bond.pdf

Makerspace

A makerspace is a physical location where people
gather to share resources and knowledge, work
on projects, network, and build.
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IS THIS A "REAL” MAKERSPACE?




Quelle definition pour un Makerspace ?

Makerspaces are collaborative learning
environments where people come together to
share materials, [ressources, information,
knowledge] andlearn new skills...
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... Makerspaces are not necessarily born out of a
specific set of materials or spaces, but rather a
mindset of community partnership,
collaboration, and creation.

http://www.libraryasincubatorproject.org/?
P=4594
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http://www.libraryasincubatorproject.org/?p=4594
http://www.libraryasincubatorproject.org/?p=4594

ESBIOTHEQUES T
TRANSITION NUMERTOUE

"Comme si l'important dans
un atelier d'écriture était le
crayon utilisé"

LES ATELIERS INTERNET,
ENTRE INJONCTIONS
SOCIALES ET CONSTRUCTIONS
INDIVIDUELLES

Biblathegue
. e

- Ccp:;tm.m =3 GﬂSSib'
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Carte des.labs enfrance

http://www.makery:.info/en/map-labs/
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http://www.makery.info/en/map-labs/

(QUELS SONT LES POINTS COMMUNS !



.1. Mettre en capacité, etre acteur plutot que
consommateur

Les fablab mettent en avant le « faire » en testant
expérimentant, en laissant le droit a l'erreur en
valorisant les approches collaboratives.
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.2. Mettre en pratique et valoriser l'innovation
ascendante

Les projets menés partent des besoins et des
envies des membres.
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.3. Favorise un fonctionnement horizontal
permettant les échanges et la mutualisation

Le responsable du lieu ne détient pas toutes les
reponses mais est charge de faire circuler les
idees et faciliter les rencontres et les échanges
entre les membres.
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4. Partage des savoirs entre pairs

Les projets sont documenteés afin de bénéficier de
l'intelligence de sa communaute.
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.5. Valorisation des Licences libres

Il n'y pas que le logiciel qui puisse éetre libre mais
egalement les projets, les plans. Plus on partage,
plus on progresse.
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CONTRATREMENT AUN-EABLAB, ILN'Y A PAS
D OUTILS DEDOCUMENSATION-DES PROJETS/
MACRINE ENTRE LES MEMBRES [OMM[NT FAIRE
CLRCULER LESTDEED, LES SAVOIR fAIR[ LOMMENT
VALORISHRILES MEMBR PAPERTS 7 COMMENT MEME
DEVEINIREAPERT 51 &I}IHNL[S PEUT PAS ACCEDER AUX



ONRESTE DANS UN SYSTEME CLASSTOUE DE
TRANSMISSTOMDES SAVOTRS: ON-NEREROUVE PAS
CE PRINCTPE D'ECHANIGES ENTRE PATRS PROPRE ALY
HACKERPSACEET FABLARS. UNE COMMUNAUTE NE St
“DECKETE PAS, ELLE SEGONSTRULT. ELLEAJE EUT

DEPENDREDE LA CAPACHTE DESES MEMBRE A PAYER UN
ABONNEMENT

n et





blog.animtic.fr/2015/11/visite-du-techshoplm/

DB OUTLL
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CARTES DE PROGRAMMATION ARDUINO
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CARTES MAKEY MAK

Space Bar Mouse Left Click

CLICK.

o0
Earth (Ground) Bar
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DECOUPEUSE VINNLE
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). FOURQUOT EN
BTBLIOTHEQUE !




RETOUR AUX FONDAMENTAUX



Quelles sont les missions de la
bibliotheque ?



MANTFESTE DE L UNESCO -

.1. Faciliter le developpement des compétences
de base pour utiliser l'information et
l'informatique



ACCOMPAGNER LA LTTTERATIE NUMERTOUE

L'aptitude a comprendre et a utiliser le
numerique dans la vie courante, a la maison, au
travail et dans la collectivité en vue d’atteindre

des buts personnels et d’étendre ses
compétences et capacites


http://www.cnnumerique.fr/wp-content/uploads/2013/11/CNNum_Rapport-inclusion-num%C3%A9rique_nov2013.pdf
http://www.cnnumerique.fr/wp-content/uploads/2013/11/CNNum_Rapport-inclusion-num%C3%A9rique_nov2013.pdf

MANTFESTE DE L UNESCO -

.2. Stimuler l'imagination et la créativite des
enfants et des jeunes



ENRTCHR L OFFRE EN MATLERE D'EDUCATION ARTISTIQUE T
(ULTURELLE

Faire du numeérique un pilier de ’EAC en
bibliotheque et de I’action culturelle en general


http://www.lagazettedescommunes.com/330237/education-artistique-et-culturelle-le-potentiel-sous-exploite-des-bibliotheques/
http://www.lagazettedescommunes.com/330237/education-artistique-et-culturelle-le-potentiel-sous-exploite-des-bibliotheques/
http://www.lagazettedescommunes.com/330237/education-artistique-et-culturelle-le-potentiel-sous-exploite-des-bibliotheques/

MANTFESTE DE L UNESCO -

.3. Soutenir a la fois 'auto-formation ainsi que
l'enseignement conventionnel a tous les niveaux
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ACCOMPAGNER L™ INVENTION LITERACY

Invention literacy is the ability to read and write human made
stuff, from toasters to apps. People think inventors perform
magic, but invention is no more magical than reading and
writing a sentence. There is a grammar to inventing from
mechanical tools, to design thinking, coding, and beyond.
There is a literature of inventions, from bicycles to televisions,
all around us to draw inspiration from. Just as Thoreau read
Emerson’s writings, so too did Edison read Tesla’s inventions.
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https://medium.com/@wakeupsilver/invention-literacy-5915a411e29d#.2xarht5y9

['OCCASTON DE RELIRE (OU D'ECRTAE) LE PCSES DE SON
ETABLLSOEMENT


http://www.lagazettedescommunes.com/telechargements/2017/05/brochure-pcses.pdf
http://www.lagazettedescommunes.com/telechargements/2017/05/brochure-pcses.pdf
http://www.lagazettedescommunes.com/telechargements/2017/05/brochure-pcses.pdf

POUR RESUMER

Les bibliotheques publiques sont la pour fournir un
acces libre et ouvert a ’'information, aux
technologies et aux idees. Construire un makerspace
(ce que nous appelons un Fabulous Laboratory) a la
FFL offrira a notre communauté la possibilité d’avoir
un acces a cette technologie qui change le monde.
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owni.fr/2012/07/10/made-in-my-bibliotheque/

 APPRENDRE A APPRENDRE
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Quand tous les jours surgissent de nouvelles
genérations d’outils qui appellent autant

d’apprentissages ; quand nos manieres de

travailler, d’etudier, de nous relier, de nous
déplacer, de creer, de partager se transforment a
l'aide et du fait du numeérique, [...] Nous sommes

entrés dans une phase permanente d'apprentissage
collectif et de remise en cause personnelle.
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http://www.cnnumerique.fr/wp-content/uploads/2013/11/CNNum_Rapport-inclusion-num%C3%A9rique_nov2013.pdf
http://www.cnnumerique.fr/wp-content/uploads/2013/11/CNNum_Rapport-inclusion-num%C3%A9rique_nov2013.pdf

Les connaissances et le savoir-faire ne sont plus
les seuls aspects de 'apprentissage, mais savoir
ou les réponses a nos questions se trouvent
devient tout aussi important. Le meta-
apprentissage devient aussi important que
l'apprentissage lui-meme.
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La/le bibliothécaire facilite la découverte,
’organisation des ressources au sein de sa
communauté, mettant en avant documents
physiques, numeriques, mais egalement les
compétences et savoirs faire locaux des
differentes communauté de son territoire
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Un peu de recherche:
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L - HOMAGO - MIzuko [1o

- Hanging out
- Messingaround
- Geeking out

L'appropriation des espaces
est une phase importante
avant de pouvoir passer au
développement d'un projet
personnel
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- DES EXEMPLES -
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[HE BUBBLER - MADTSON PUBLIC
[TBRARY
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madisonbubbler.org
madisonbubbler.org



http://www.banq.qc.ca/documents/services/espace_professionnel/milieux_doc/ressources/medialab/Bond.pdf




[ECHCENTRAL - CLEVELAND PUBLIC
LTBRARY
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https://cpl.org/subjectscollections/techcentral/
https://cpl.org/subjectscollections/techcentral/

ﬁ
!

75 — image -



http://www.banq.qc.ca/documents/services/espace_professionnel/milieux_doc/ressources/medialab/Bond.pdf
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MAKER LAB - 1. WASHINGTON
[TBRARY - CHICAGO
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www.chipublib.org/maker-lab/
www.chipublib.org/maker-lab/
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CHATTANOOGA PUBLIC LTBRARY - THE
{TH FLOOR


chattlibrary.org/4th-floor
chattlibrary.org/4th-floor




CESTUNESPACE UNTOUE QUT PREND
EN CHARGE LAPROBUCTTON, LA
(CONNEXTON ET LE PARTAGE DS

(ONNATSSANCE EN QFFRANT DES
FORATEONS ETDES AGCEACES LTS

meérique n et d'ex ulien Dev



ESQUARE BAN8U[ NATIONALE -
MONTREAL

82 — Numérique comme outil de création et d'expression- €C BY SA - Julien Devriendt


http://www.banq.qc.ca/services/medialab/
http://www.banq.qc.ca/services/medialab/
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RAN(
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CRELAB - MEDTATHEQUE DE SAINT
RAPHAEL
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http://www.mediatem.fr/iguana/www.main.cls?surl=accueil
http://www.mediatem.fr/iguana/www.main.cls?surl=accueil
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FABLAB DE LACASSAGN -
BTBLTOTHEQUE MARGUERTTE
YOURCENIAR - RESEAU DES
MEDTATHEQUES DE LYON
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https://www.bm-lyon.fr/nos-blogs/fablab
https://www.bm-lyon.fr/nos-blogs/fablab
https://www.bm-lyon.fr/nos-blogs/fablab
https://www.bm-lyon.fr/nos-blogs/fablab
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ME'DIATH\E%U[INTER(OMMUNAL
ENTRE DORE ET ALLIER - LEZOUN
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http://www.mediatheques-entre-dore-et-allier.fr/content/la-fabrique
http://www.mediatheques-entre-dore-et-allier.fr/content/la-fabrique
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formatique - impression 3D
art video - dessin numérique
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https://bibliotheques.paris.fr/Numok/
https://bibliotheques.paris.fr/Numok/

CHAQUE ESPACE DE CREATION EST
UNTOUE



DES TDEES D' ATELIRR
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blog.animtic.fr/2016/08/boite-a-histoires-v1/

Vvrie
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Distributeur prospectus lego Max V

Publié le 6 février 2013 par ulisrobot | Poster un commentaire

distributeur lego

LIENS DIIGO

Nous avons créé un groupe sur diigo pour
partager nos liens intéressants sur la First
Lego League et les lego mindstorms.

N'hésitez pas a venir nous rejoindre

DIIGO

_ Julien DeviioRaterreur est survenue ; le flux est
probablement indisponible, Veuillez



\
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https://www.youtube.com/channel/UCfZa14arGkrHXec13HT39TQ

FATRE BEAUCOUP AVEC PRV
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1YPE - DETROIT
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http://www.detroitpubliclibrary.org/hype/

N EE . Benjamin Bond
iy

‘*A


http://www.banq.qc.ca/documents/services/espace_professionnel/milieux_doc/ressources/medialab/Bond.pdf

ATELTERS CREQLAB - MEDIATH[QUE DE
FONTENAY-S0US-B0TS
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10 DEFINTR LES MOYENS, LES
RESSOURCES T LES BESOINS DES
USAGERS



L0~ CONTRUTRE AVECLES USAGERS

L'exemple du Medialab Prado de Madrid


http://www.livre-paca.org/innovation-et-numerique/projets/tiers-lieux-5/penser-et-co-construire-une-bibliothaque-au-sein-d-un-medialab-l-exemple-du-medialab-prado-de-madrid-17

(0 -CONTRUTRE AVECLES USAGERS

L'exemple de la mediatheque de Lezoux
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http://www.livre-paca.org/innovation-et-numerique/projets/tiers-lieux-5/la-madiathaque-intercommunale-de-lezouxa-un-espace-social-encastra-dans-son-territoire-19

CREER DES SERVICES POUR LES USAGERS
AVECLES USAGERS



N CONCLUSION
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- [l existe autant d'espaces d'apprentissage
collaboratif que de bibliotheques

- [l est important de ne pas se focaliser sur un
outil en particulier

- Le meilleur moyen de connaitre les besoins de
nos usagers est de les consulter
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12. DES RESSOURCES POUR
DEMARRER



La commission labenbib de 'ABF
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http://labenbib.fr/index.php?title=Accueil
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Age Level

™ 0-10
M 11-18 |
) Adults DIY Paper Butterflies Bottle Lid Bots

_tionjd'ex“eSSi -

Category

) Workshop
) Living



http://makeitatyourlibrary.org/

RESSOURCES
POUR LES SCIENCES
DU NUMERIQUE

IXEES

S

ACTUALITES RESSOURCES FORMATIONS INTERVENTIONMN
ar — Pixee
» il

)N RESTE INFORME ON UTILISE DES RESSOURCES ON ECHANGE

RACE A LA GAZETTE CLES EN MAIN ON SE FORME AVEC DES SCIENTIFIQ

SJIENCES DU NUMERIQUE QUI ONT FAIT LEURS PREUVES POUR INITIER LES JEUNES TCHAT, CONFERENCI

T A SES ARCHIVES SUR LE TERRAIN. A LA PENSEE INFORMATIQUE. FORMATIONS, ATELIE
UNE COMMUNAUTE SCIEI

VOTRE ECOUTE

voire boite a outils pour partager cette culture sciamdifinumérigue éonmeoutildecréation et@d éxpression: COBYSA2IulienDaviighdns a repondre a
2> monde numérique, oui mais encore ?». e


https://pixees.fr/

ESBIOTHEQUES T
TRANSITION NUMERTOUE

"Comme si l'important dans
un atelier d'écriture était le
crayon utilisé"

LES ATELIERS INTERNET,
ENTRE INJONCTIONS
SOCIALES ET CONSTRUCTIONS
INDIVIDUELLES

Biblathegue
. e

- Ccp:;tm.m =3 GﬂSSib'
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Thomas Fourmeux - La bibliotheque, un espace
d'apprentissage collaboratif

Benjamin Bond - Ateliers de creation numerique
en bibliotheque : Favoriser I’apprentissage
collaboratif, promouvoir l’innovation


https://biblionumericus.fr/2017/06/20/la-bibliotheque-un-espace-dapprentissage-collaboratif/
https://biblionumericus.fr/2017/06/20/la-bibliotheque-un-espace-dapprentissage-collaboratif/
http://www.banq.qc.ca/documents/services/espace_professionnel/milieux_doc/ressources/medialab/Bond.pdf
http://www.banq.qc.ca/documents/services/espace_professionnel/milieux_doc/ressources/medialab/Bond.pdf
http://www.banq.qc.ca/documents/services/espace_professionnel/milieux_doc/ressources/medialab/Bond.pdf

UN PEV DE LECTURE -
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http://cursus.edu/dossiers-articles/articles/28988/les-bibliotheques-centres-urbains-creation/?utm_content=buffer37b73&utm_medium=social&utm_source=facebook.com&utm_campaign=buffer#.WRmQHMkaSHq
http://www.slj.com/2017/05/technology/how-fair-is-your-maker-space/

Merci pour votre attention

Julien Devriendt
@julanimtic
julien.devriendt@animtic.fr

123 — Numérique comme outil de création et d'expression- CC BY SA - Julien Devriendt



